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EDITORIAL 



Un nuevo ano 

S e suele decir quc tras la tormenla 
viene la calma, y no tienc nada de 
men lira el dicho. Ya han pasado las 
agiladus Navidades y con ellas se ha 
dado un estoque de muerte a las abun- 
danles campahas dc publicidad de las 
compamas de software y a sus lanza- 
mientos, sdlo quedan algunos produc- 
es, con retraso, que maicaran un fragil 
puente entre la campaha navidena y los 
prtiximos lanzamienlos. 

Este nuevo ano tambien ha represen- 
tado una importanle evolution cn este 
mundillo, y es el anuntio, por parte de 
la mayorfa de las empresas creadoras dc 
videojuegos, del abandono de las maqui- 
nas de 8 bit, tales como Spectrum, 
Amstrad CPC y demas. Esto significa 
una mayor concentration en los produc- 
es de 16 bit y una, llamcmosla, nueva 
era Amiga, Atari ST y PC. Quien sabe, 
lo mismo el proximo ano la sorpresa nos 
la pegan las consolas y los que resultan 
abandonados cn cl olvido son los orde- 
nadores: todo cs posible en esta locura 
ludico-informatica. 
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NOTICIASfl 




Cuando programar es arte 



Pocos juegos nos han producido un efccto tan intense conto First Samurai, no 
solo por sus grdficos, a todas luces de altisima calidad, o por sus 
espectaculares efectos de sonido, sino por la calidad con que se ha desbordado 
cada uno de los detalles del videojuego. 
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AISTRAI K 5286 ilOX 



Un PC para videojuegos 



E l equipo lainbidn viene equi pa- 
do con grille os VGA que per- 
miten la maxima resolution de 
800 x 600 pixels y mas de 256 colores 
en pantalla de una paleta de mas de un 
milldn dc colores. 

Incluye tambidn una tarjeta de soni- 
do compatible Ad l.ib con dospuertos 
anal6gicos para joystick que aflade 

cicntos dc juegos disponiblcs para cstc 
PC. 

El equipo dispone adetnSs dc un in- 
terlace gr&fico, Counterpoint, que 
permile la utilizacidn del sistema 
operativo MS-DOS por medio del 



Atnstrad ha lanzado un nuevo concepto en 
ordenadores: un completo PC compatible y una 
fascinante mdquina de videojuegos. Este aparato, 
denominado PC 5286 Ludox, incluye una unidad 
central con procesador 80286 a 16 Mhz y memoria 
RAM de 1Mb, disco duro de 40 Mb de alta 
velocidad de acceso y disco floppy de 3.5 del alta 
densidad (1.44 Mb). 



El PC 5286 Ludox es ademas un po- desde un procesador de textos hasta el 
tente ordenador con disco duro dc 40 m& potente programa dc autocdicidn. 
Mb y alta velocidad dc acceso capaz El ratdn que se suministra con el 
de ejecutar programas de gestidn, equipo, del tipo PS/2 cs cscncial para 




' r ~ MICROSflT ' 

DIGITALIZAdON DE AUDIO Y VIDEO 



CONVtRTIR TU CPC EN UN AUTENTICCI ESTUDI0 
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ANUNCIARSE EN 
MEGA0CI0 ES 
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ejecutar los programas cotnodamente 
mediants iconos como pur ejcmplo 
aplicacioncs windows. 

F.1 ordenador se sutninistra con 
trcs videojuegos. El mas rdpido si- 
mu lador dc com hale aireo "F-15 
Strike Eagle II”; “I .INKS" simulador 

dejan fascinado incluso a los no ju- 
gadores de golf con sus realistno y 
facilidad de manejo; el famoso 
"Prince of Persia", que con sus fabu- 

lejana Persia en dodnrtc se pone a 
prueba lu habilidad y estrategia para 
rescatar a la princcsa. 

HI equipo complelo incluye una uni- 
dad central, unidad de disco dc 3.5, 
disco dura de 40 Mb, ratdn, joystick, 3 
juegos, 2 altavoces, monitor PC 14 
CDR, ya estd disponible en el incrado 
a un prccio de 199.900 pesetas, IV A 
inclutdo. 



CARDIAXX THE SHOE PEOPLE 



Mas marcianistos 



Software educativo 




Electronic Zoo, distrihuido en Espana por la 
companta System 4, tiene un nuevo videojuego. Se 
trata de Cardiaxx, un interesante arcade de 
marcianitos que se desarrolla en el ano 3151. 

El juego ha sido diseiiado per Eclip- 
se, un equipo fomtado por Dave Mari- 
ner, ptogramador, por John, gndista y, 
mSs recientemente, por otro cxcelente 
ptogramador, Jo Cortovser. 

Cardiaxx estard disponible en los 
formates Amiga, Atari ST y PC. 



L a empresa britdnica (hemlin ha 
conseguido la licencia de la po- 
pular serie dc dibujos anlrnados para 
los tnSs jdvenes. The Shoe People. 
l.os primeros programas aparecerSn 
bajo cl sello First Class y cstaran 
oricnlados para niiios con edades com- 
prendidas entre los 4 y los 6 anos. To- 
davia no sabemos si este producto sera 
distribuido en Kspafta. 
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SPACE 
ACi II 



La muerte acecha tras la esquina 




No satisfechos con la anterior aventura, Ace, nuestro heroe medieval del 
futuro, tiene que volver a enfrentarse con las malvadas criaturas que han 
raptado a su prometida. 
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T od os habeis oidohablardd cora- 
je del heroe de esta aveniuta: 
aunque es tnds quo un hcroc, jun 
superheroel. Aim mas, es la unica op- 
tion para salvar al plarieta Tiena dc la 
crueldaddel malvado y azulado Boif. 

Todo empezoen Space Acel.Enaquc- 
llos licinpos dominaba la maldad sobre 
el planetay nadiccracapazde sublevarse 
cn contra, piles todos eslaban sotnetidos 
y vigiladosporel poderoscuro. 

Tuvo que ser Ace el que valientemen- 

no mds medios que un simple ISser. Lc 
cosld Dios y ayuda ir avanzando leota- 
mente conquislando pusicioncs . Los cn- 
frenuunientos eian contra el malvado 
diabloazul Burl y sus sccuaccs. 

El malvado diahlo habi'a consnuido 
un rayo rejuvcncccdor que inmediata- 
menle transfomiaba al que lo rccibla 
cn un cliiquillo sin conciencia y sin 
peligro. As! dc cstc modo se evitaba 
tenet que enfreniarsc con toda la po- 
blacion rcbeldc. y por otru lado, ame- 
drentaba a los posiblcs enemigos. 

Ace luchd valienletnente peru fue li- 
geramente alcanzado por el rayo reju- 
venecedor y se transfoimd en un joven 
adolescente llamadu Dexler con las 



fuerzas mermadas. pen) con la inisnia 
pctsonalidad valiente y luchadora. 
S<51o se podia valer muy de vez en 
cuando de un teloj de pulsera que le 
proporciona la energla suficicntc para 
volver a su autdntica personal idarl: El 
formidable Space Ace. 

El problems se acrecentd, y fuc la 

vado Boif secucstrd a su prometida 
Kimberly y la llevd a su estacidn espa- 
cial. Aqul fuc donde empezd a descar- 
garse la verdadera furia dc Ace, ya que 
la boda se iba a realizin' pronto y todos 
sus planes sc habfan venido abajo. La 
lucha que empiendid contra las fuerzas 
del malfue terrible, ya queliadendo uso 
de increlbles dosis de adrenal ina, iba 
arrasando todo por donde pasaba. Tuvo 
que enfreniarse con robots, tndqutnas 
progmniadas, habilacicmes embnija- 
das, etc., y al final con el propio Borf. el 
cual cayo en su propia trampa y fuc dis- 
paradn con el rayo rcjuvcnecedor que 
invem6el y convenido cn bebd. 

Ahura Kimberly es la que se encar- 
ga de los cuidados del pcqueno y ado- 
rable Boif, un tiemo bebd azul con 
cara simpaticona. Las mtendones de 
Kimberly son como las de una buena 



malas, y quo no se sienla marginado. 

Lo ella que no sabe es que debajo 
dc csta tiema apariencia pcrmanccen 



peran ser recuperados algun dia. 

No lejns de alii los Goons, criaturas 
a las que dominaba Borf. han visto 
twin y iratan dc rccupciar a su lider. 
Tras esperar la adecuada ocasidn se 
lanzan a pot cl bebe- y le aplican el 
rayo rejuvencccdor pero a la inters a, 
y cl tierno Borf se oonvirlid de nuevo 
en el malvado Borf y no dudo un ins- 
tante en volver a secuestrar a la que 
pretcndla hacerle sufrii siendo su 
mami para el resto de sus di'as. 

rarsc de lo sucedia porque todo paso 
muy rapido. Inmediatamente y sin pen- 
sarlo Dexter se lanza haciaotra terrible 
y peligrosa aver to ra para rescatar a su 
prometida y conscguir terminar de una 
vezportodas con el indcscable Bort . 



En si cs cspcclacular. Eslo se debt a 
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slruo w impide el past). (AMIGA) 



5 subditos del malvado Borf nos 



i pariida. ( AMIGA ) 



que se utiliza la tdcnica dc dibujos an i- 
mados lo que hacc al juego mfc real, 
ademas los personajes son may gian- 
des y se muevcn muy dcprisa, por lo 
que podemos decir que en ese uspeclo 
el juego esla muy logrado. 

Ante todo tenemos que decir que no 
tnanejainos las acciones de Ace, sino 
sus reacciones ante los alaques de los 
enemigos. F.I juego es muy riipido y 

quc dc lo contrario pucdc quc dure- 
mos cn cscena unos 5 segundos (jeon 

Los tnovimienlos dcbcn scr instinti- 



vos pucs las accioncs sc succdcn a una 
velocidad increible (terminal - una fase 
dc tdnna scguida pucdc Ucvarnos 
mucho mcnos dc dicz segundos). 

Las acciones a llevar a cabo son dis- 
tintas dependiendo de la situation: Si 
vas aser atacado directamenteporalgdn 
monslruu hay que pulsar disparo, y en 
las deinas ocasiones tienes que evitar 
los peligros cun unu o varies muvimien- 

vamos a mover pues si nos equivoca- 
mos de direction moriremos instantine- 

vemos o disparar hay quc observar 
atentamente la pantalla. Si hay alguna 



direction a la que nos podamos mover 
sin ningun peligni lendremos que ir 
hacia alii. F.n caso deque no hayaningu- 
na salida lo que hay que hacer es usarcl 

quc cl movimiento sc ticnc quc hacer en 
un memento dctciminado dc la aruma- 
ci6n, ni antes ni despuds; loque dificul ta 
sensiblemente el avance. Si tenemos la 
suene de pasar una fase seguida se nos 
britlda la oportutlidad de grabaiia y no 

Como ya hemos dicho el juego es 
exlraordinaiio desde el punto de vista 
visual, pero desde el punto de vista de 
la jugabilidad y dc la adiccidn deja 
que desear. Es un juego en el que sdlo 

joystick cn un inomento detenninado 
son tan rapidas que no nos da tiempo a 



adiccidn es el constante cambio de 




que hacer varios cambios de disco! 
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THUNDER BURNER 



Esto es la guerra 



Un nuevo concepto dejuegos de guerra aparece en el mercado. "Esto es el kaos. 
No tiene explication alguna." Decia sin cesar el comandante de las fuerzas 
armadas de Norteamerica. No se puede lanzar un ataque nuclear hasta que no 
sepamos concretamente de donde parten los ataques y quien estd detrds de 
todo, pues al fin y al cabo no vamos a atacar al primero que nos venga a la 
cabeza. 




E J Pentlgono se ha puesto en con- elusion de que ahora ha llegado el mo- 
tactoconel serviciodeinteligen- niento de mostrar el proyecto conjunto 
cia sovi&ico para lialar de hater que se eatabadcsairollando enire ambas 
una maniobra conjunta que desenmas- potcncias, y que se habia manienido en 
care alenemigo, y se ha llegado a la con- milximo secretoduianle -20 altos. 



El fiuto de esla operacidn ha sido 
prebado y los resullados otxcnidos por 
la nueva uima ban sido extraonUnaiia- 
mente satisfaclorios, mosirandose 
unos grades de precision absoluta in- 
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creible. Toda esta operation tiene una 
gran conlrapartida ya que nunca se 
han hecho pruebas fuerade los labora- 
tories y no se sabe si las extremas con- 
diciones de un afaqne pueden perjudi- 
car e inutilizar el sislema de control 
remoto. 

En realidad el producto de la inves- 
tigation no es una nueva arma. Pode- 
mos decir que hace las funciones de 
un arma, pero al igual que a los avio- 
nes o barcos no sc les llama as I, tam- 
poco se le puede llymar a dste inven- 
to, ya que se trata dc un robot 
gigante, del estilo de la guerra de las 
galaxias, pero con muchas mis posi- 
bilidades. Su principal caracten'stica 
es que es todo terreno, y segun va co- 
iriendo y sc pulsa el joystick, hacia 
abajo sc puede transformar en avidn 
de cumbate. 

I I juego muestra un scroll frontal 
que da una sensation dc avance hacia 
adelanle y esti muy bien conseguido. 
Es de los juegos que presentan una 
gran especlacularidad y que se salen 
fuera de lu comfin, pero que debido a 
la especial Mention que prestan al mo- 
vimientD y a los grificos, dejan de 



lado otros conceptos bisicos de los 
juegos como puede ser I'a adicckrn. 

El objetivo de la inisidn es avanzar 
por el desieito esquivando a todos los 
enemigos y obsticulos hasta llegar a las 
siguientes fuses que son cl bosque y el 

es tfpico en lamayuria de los juegos, es 
necesario acabar con un encmigo inde- 
scable, que por tierto es muy facil dc 
matar. Tendnemos quecomplctar 12mi- 
siones distintas liasta llegar al centra de 
control cnemigoque hay quedestnrirto- 
talmenle para desaclivar por complcto 
el ataque; yaquees de ahi de dunde par- 

neurilgico de la operation y de dende 
par-ten todos los ataques, se-gtin nos han 
informado los satelites. 

A lo largo del camino vamos per- 
diendo energia >■ combustible, y para 
recnpcrarlo tenemos que pasar por de- 
bajo de unas bolas de energfa que 
estan suspend'idas en el aire (cn caao 
en que nos hayamos transformado en 
ayidn, logicanrentc pasaremos por cn- 
cima). En cada fase se pueden coger 
varies fuentes de energia, pero si 
pasas al lado dc otra cuandu ya tienes 



la reserva llena, feta no se desactivarS. 
En mndo robot puedes pasar de largo 
por ties fuentes de energia sin coger- 
las, pero las consecuencias serfin que 
vayas mucho mis despatio. 

Las ventajas que Irene ir en avidn es 

como desdc cl suelo, pero el gran in- 
conveniente es que cn este modu se 
consume mucho combustible, y sola- 
mente puedes saltane dos fuentes de 
energia, ya que pierdcs velocidad, y 
cuando pierdes velocidad te transfor- 
mas en robot y si eslo sucedc a muclta 
altura. ya le puedes imaginar lo que 
pasa; pues que memediablcmcntc 
actua la Icy dc la gravedad y nos hace 
caer. El resultado, como te puedes iraa- 
ginar, es catastrdflco. Si vas volando a 
poca altura cada vert que le des contra 
un objeto re transformatis en rubai. 

Para hacerqucno perdanurs el rumbo 
en el desieito cs necesario seguir el ca- 
mrno marcado por las bolas dc energia 
que se muestra en cl panel de control, ya 
que es el unico modu de accedcr al ta- 
guiente nivel. Adenitis cste pane! mues- 
tra la position de los enemigos y la alti- 
tud que debts tomarpara podcrcogcr la 
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energfu suspendida; la velocidad a la 
qnctedcsplazas, ladistanciareconida y 

A lo largo tie las distintas fases te- 
nemos un monton dc obstaculos y 
enemigos que evitar y destiuir. Como 
ver&s a continuacidn la lista de enc- 
migos cs muy grande. Algunus dc 
ellos son comunes en las distintas 
fases, pero otros son especi'ficos del 
desierlo, bosque o mar. 

Los enemigos comunes son: El 
disco, que va dejando minas dclante 
del jugador, el helicdptcro, que tiene 
i n.’-: trayecloria fija y va disparando: el 
pucsto de combalc, que dispara desde 
un ediiicio desde ilelaruc de nosotros; 
el cazador, que se lanza sobrc cl juga- 
dor para explotarlc cncima: el lucha- 
dor, que va dejando objetos que intc- 
mimpen el paso. una barrera de 
eneigia que intcmimpe el paso, una 

Dentro dc la zona del dcsicito te 
puedes encontrar atlemds con un 
Boing-boing. un tank-raider, una nave 
que qnita energia, y un bunker. En el 
bosque encontramos rascadorcs, bali- 
zas detensivas, hunkers y caitones. Y 



volantcs, tortugas de acero, rayos azu- 
les y lanzadorcs. 

Como veis la lista es extenstsima, y 
cadauno hate cosas diferentes. AdemSs 
dc todo esto existe la opcidn de ir hacia 
atrds debido ala inclusion de un magne- 
toscopio que graba uno a uno todos los 
pasos que danios. Cuando cstemos en 
esle modopodemos rebobinarpara vol- 
ver al juego en algtin ocro punlo ante- 
rior, posiblemente antes de que nos qui- 
ten energia o algo asi. Esla upcidii es 
muy dtil si queremos evitar cualquicr 
peligrouna vezqueuos hayapasado. 

Los movimientos, tanto del avidn 
como del robot son muy buenosy tienen 
detalles como que el robot sc para y se 
sicmacuandonos paramos y cosas asl. 

Como decimos el programa es origi- 
nal y desde un primer momento se bace 
airactivo a la visia por la forma de des- 
plazamiento, y las caractcrfsticas de los 
enemigos y demas complementos 
como el magnetoscopio; pero afin asi, a 
pesar de la espectacularidad, parecc 
que algo le falla, quiziis es que tiene un 
desarTollo un poco lento. 

Adn asf es recomendable jugar a 
Thunder Burner purque siipone tin 
nuevo enfoque a este tipo de juegos. 
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Una delicada mision espacial 



Advanced Galactic Empire es un jnego de ambiente 
futurista , tanto en la temdtica coma en su misma 
concepcion, y muy diferente a todo lo que estamos 
acostumbrados. 




Todo* los grti/tces colon desarrollados con gran brillantcz. (PC VGA) 



E n efeetn, es bastante dificil en- 
contrar analogues entrc A.G.E. 
y algOn otro juego anterionnen- 
le comcrcialicado. Tambien es eom- 
plicadn encasillarlo dciitio de alguna 
de las clasiticaciones de Juegos nids 
usuales: vidcoavenluras. arcade, simu- 
lation espacial... AGF, tiene. de todo 

De entrada, el juego nos eleva al 
range de miemhro dcstacado de los 
Seivieios Secretes Imperiales. El caso 
es que el Itnperin Galactico desea 
abrir una nueva embajada oficial cn 



Dale, que Neva una semana inspcc- 
cionando cl lugar, y que nos ha trans- 
mitido un inlbrine muy peshnisra 
sobre las conditioner poll! teas loca- 
les. 



Scgdn este infonne, cl planela 
Kaiser esla sometido al poder de un 
corrtipto y sinicslm personajc llama- 
do Konrad Lonasi (el malo dc lurno, 



oposicidn para ii 




ir dc forma 
ningtin (ipo de niira- 
linio sobre el plane- 



principal planets del Si sterna Melico 
(que no BCtito). 

Precisamentc alii se cncuentra 
nuesma querida anuga y compaiiera 



De la oposicidn cabria comentar 
algdn que otro detalle. La Iglcsia 
Rachnofsta, principal religion planeta- 
ria, esla nficialmente prohibida y per- 



seguida por cl poder central. For otro 
lado, la Logia Tecno, diietia de la gi- 
gantesca fabrics mbolizada de Ombre, 
tiene series y graves pmbleinas intcr- 

Asl pues, el punoratna no es muy 
espetan/ador. No obstante, hay algo 
positive; ambos grupos dc la oposi- 
cidn tienen un linico punto en enmun: 
cl odio lutcia cl ejerclto de Konrad Lo- 

Como guinda final a toda esla pro- 
blcmsllicit, existen numerosos remotes 
que apuntan a la preparacion de un po- 
sible complol para derrncar a Lonasi 
por parte del Comandante en jefe dc 
su propio ejertito. 

En principio, deberfamos dirigimos 
al planela Kaiser y contactor con 
Dale en cl bar de los Centurianos, 
sito en el mismo Centro de la capita], 
Otilbie. 

Cuando lleguemos, los problemas 
no liabran hecho mfls que empezar... y 
me abstengo dc contar tttros detallcs, 
pucsto que serfa quilarle la "esencia" 
al juego. 

Al comenzar la parti da, podemos 
prcscnciar una incretble demostratidn 
gvafica inlrotluctoria, que realirienlc 
merece la pena ser ohservada mis de 

A la vista dc csta misma presenfit- 
cidn, el juego parcce ya prometer una 
elevada call dad, que mas adclante ten- 
dremos ocasion dc constatar. 

’Iras esta introduction, AGE nos 
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jVosr iipmtimnmos a l comienzo de una 
exictante avenlura espacial. (PC VGA > 



sill] a a bordo de la nave nodri/a que 
palrulla eil Lonio a nueslro pkinela des- 
tine, Kaiser. 

I ‘are poder conseguir que nuestra 

a nuestra disposicibn un "fonnec". 
Se trala de una especie de coraza 
computerizada, robotizada e ingnivi- 
da. 

Esla coraza consliluye nueslro re- 
ducido Mbiiat mientras nos movemos 
por esios mundos inhbspiios; En ella 
eslaremos bien pmlegidos, a la vez 
que encontraremos vlveres y la sufi- 
cienle reserva de oxigeno para empe- 
zar a afrontar nuestros primeros 

Para poder guiar y operar correcia- 
mente el fonnec. debemos familiari- 
zamos con un sofislicado y complete) 
panel de a bonlo. No obsiante, hay 
que indicar que en esle caxo la coin- 
plcjidad no estd en absoluto reftida 
con el facil manejo. puts ahsoluta- 



menie todo el juego puede controlar- 
sc sclcccionando iconos con un 



As! pues, con operaciones simples, 
podcmos llcvar acabo accioncs no tan 
simples. tales coino cnncclar/ 
desconeclar una mascara de gas. abrir 
una rcja. comunicamos con pcrsona- 



Describimos ahora hrevcmcntc al- 
gunas de lax funcioncs y/o paramctros 
del juego que se pueden controlar 
dexde el panel de a bordo: 

-Oeslidn de potencia do combatc. 
capaz de conmutar entre modos de 
combate nfensivo o defensive. 

-T emperaLura interior del fonnec. 
con indicadnres de situaciones de tem- 
peialuras critic as. 

- Indicadores de nivel dc nxfgcno. 
En caso de emergencia. sera necesario 
enconlrar en an plazo muy breve una 
esfera de oxigeno o un mcdiblock 
(aparato de diagnbstico que pone a 
pun to las fund ones hastens del for- 

- Nivel de superviveilcia 

- A para it is de navegaciun y radiode- 
tenninacibn: bnijula y radar. 

En AGE lendremns ocasinn de en- 
contrarnos. y, en algunos caxox en- 
frenTamos con seres vivos inteligentex 
y aniinales mulanlex rarox, a los que 
habra que Ixatar con sumo cuidado. 

Disponemox ademSs de. un MODO 
MISIL sofislicado, que pemiile utili- 
zar un poleille laser, enviar sondas de 
exploracibn. asl como recoger objetos 




Unos vebiculos esttin aguardando bty'o la cabem. (PC VGA) 




Ex posible Iambi en cambiar el punlo 
de vista del juego, a fin de poder vi- 
sualizar nuesljo fonnec dexde el exle- 
riur, con disLinlas posicionex de la Ca- 
mara de observacibn. 

A dei n as. en todo momenlo, y ex In 
es una buena uyuda, podremos salvar 
la partida en curso, para poder conti- 
nuarla poslerioirnenle. 

Del mismo mode, si err pi e que lo 
neceaitemos, lendremns a nuestra dis- 
posicibn un complelo servicio de do- 
cument acibn que hace las funciones 
de ayuda pertinentes. 

Sergiu Rios Aguilar 



Version comentada: 
PC VGA 
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RETURN TO EUROPE 



Un Kick Off mejorado 



Desde que aparecio el Kick Off en el mercado, han sido muchos los cambins 
que ha experimentado este brillante simulador de futbol. El mas innovador de 
todos ha sido la edicion de una serie de discos de datos , con la Sana intencion 
de rennvar, mejorar y anadir nuevos elementos a este conocido videojuego. 




E l presenle disco no trata de 
ofrecemos una nueva version 
del Kick Off 2, simplcmcntc 
proportions unas nuevas posibilida- 
des que lo haccn mis atractivo, 
como es la posibilidad de variar la 
calidad de juego del portero, tres 
lipos de competiciones (Copa 
U.E.F.A., Copa de los Ganadores de 



la Copa y la Copa dc Europa), 32 
cqilipos, 4 nuevos campos y una op- 
cidn para caigar equipos del disco 
de daros Super League (aim no dis- 
ponible en uuestro pat's). 

Nada mis cargar el juego aparecerf 
en la pantalla un menu muy dislinlo al 
que apareciera en el cl&ico Kick Off, 
las lunctoncs son prdcticamente las 



mismas pern ha cambiado la presenla- 
cidn y alguna que otra option en algu- 

Asf es posible seleccionar entre ires 
tipos de conipcticioncs con un nivel 
de dificuhad progresivo, comn la 
Copa de la U.E.F.A., la Copa de los 
Ganadores de la Copa y, por ultimo, la 
Ccipa de Europa. Ademus de esta posi- 
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La decision deljurado... 




El men/i principal de opcioncs pcrmile cambiar el nivel del juego y del poruro. 



bilidad de competition. Return to Eu- 
rope ofrccc la posibilidad de elegir un 
equipo dislinlu, entre los 32 dc qui 
dispone. 

La dlficuUad 

Hste es uno dc Its punlus mas inte- 
reaanles que se han liaiado en este 
disco de dates y al igual que eo a me 

dc dificitltad se hacen vaiiaitdo la ve- 
locidad de los jugadorcs eti un 20% 
rcspccto a la initial, £sto nos ayudara 



a cunseguir alguna que otra victoria 
facil. 

Tatnbitii es posible variar la calidad 
del portero, sin afectar por ello a los 
jugadorcs. De csta forma podemos 
tener un guardanteta bueno, regular o 
incluso malo. El efecto inSs inmediato 
que observaremos si tnodificamos este 
factor, es que la posibilidad de golear 
al equipo contrario (o de set golcados) 
aumentarj notablcmcnte. 'Aconscja- 
mos esia modalidad para los "jugudo- 
res frustrados" incapaces de marcar in- 
cluso en su propia puerta. 




Un trio con efecto a la porleria. (Amiga) 



Se (rata de un juego que cumple 
perfeclamenle con todos sits cometi- 
dos: ampliar las posibilidades de Kick 
Off 2. A uitque las innovaciones in- 
cluidas son mini mas, sin duda saiisfa- 
ceran ala mayoria dc los aficionados. 

Hnnorio Garcia 



Las funciones son 
prdcticamente fas 
mismas pero ha 
cambiado la 
presentacion y alguna 
que otra opcion en 
algunos de los menus. 



Version comentada; 
AMIGA 



same disco de daws para el Kick 
Off 2, sabre lodo por las opcioncs 
de cambio de nivel de dtftculmd. 
Recomendade para todos los bue- 
nos aficionados al fdlbol. 

Recordar que se trcaa de un disco 

del Kick Off 2 paia poderlo hacer 
siblc. 




Los niveles de difiaillad. 



Lo peor: 



Pocas mejoras. 




Sonidos: 8 
Griticos: 6 
Adiccion: 9 
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GUARDIANS 



Cosas del siglo que viene... 




Guardians es uno de los 
tttulos que Loriciel ha 
lanzado ultimamente. 
Un prometedor 
argumento esconde una 
idea y un concepto que si 
no ray an con el absurdo, 
poco les falta. 



L a verdad es que cuandn hay que 
comentar un programs como 
cstc, una pequeria depresirin me 
invade, y me hace pensar... (PCrocu&i- 
do van a darsc cuenla los senores dc 
Ltnitiel de que Ins usuarios estan ya 

conliolanios objetos carentes de senti- 
do.cuhns, bolas que hntan, triungulos y 
dcmas, coil (areas verdaderamenle in- 
comprensibles?, ya les valid la broma 
con cl dichoso "Time Race", un progra- 
ma sin pies ni cabeza en el que por mas 
que intenuibas couiprendcr las instruc- 
einnes lo ilnico que sacabas en claro 
era un agudo dolor de cabeza. 

Pienso que una relirada a tiempo es 
una victoria, y que los programadoies 
de l.nriciel eslan inienlando cxprimii 
de una mancra exagerada el fildn 
ahierlo por el llnicn, inimilable c ini- 
gualahle Teliis. 

Sella convenicntc que dichas perso- 
nas se diesen clients dc que por mils 
incomprcnsible quehagan un juego no 
va a rcsultar mejor, y que la genie que 
tiene un ordenador para uso domesti- 
co, bicn sea un Amiga, Atari, PCI o 
cualquier otro sistema, y se aventura a 



oomprar un juego original sin eslar 
Wen "pueslo" en el lema, llega a su 
casa, lo prueha, y.„ (ton qud se en- 
cuenlra?, pues con algo que no aciena 
a eomprender. lo inienla, pero no se 
puede, imposiblc. 

El juego 

Guardians posee un interesanle ar- 
gumenln que introduce baslanie bicn, 
dentro dc lo que cabc. al desarrollo de 
la pallida. I:n pleno siglo XXI los 
cientfficns clean unas csferas de liier- 
zu magnelica que a veces sc descon- 
irolan, dando lugar a hechos irnprede- 
cibles, Para comrolar tales esferas 
surgen los "gunrilianes". gcilte que 
iransmitirii su saber y trabajo a los 
miernbros dc su familia, existiendo a.sl 
v arias razas dc cstos personajes. 

A medida que se va creciendo, cl 
guardian aprende a controlar una, dos 
o ires esferas. y llcgados a esle punto, 
sc Clean compclicinncs en las que el 
ganador y su lamilia serdn agasajados 
como rcyes. 

Nucslro rol es pues el dc elegir una 
de cslas famiiias y jugar una partida 



"intentando" conliolar las esferas. Ya 
en la pallida nos siiuamos en una ha 
biracifin tridimensional en la que bay 
unas bolas que van botando en las pa- 
redes. Si esias bolas se salen por el 
lailo en que nos encomiums nosotros, 
perdemos puntos, y miestra larea con- 
sisie en tbmiar una pared que impida 
precisarnente csto. 

Con nueslro cursor ircmoscogiendo 
una especie de. ladiillos cuadrados de 
disUntos co lores y los iiemos situando 
segun nueslro crilerio cn la panlalla. 

Tecnicamente el juego es mediocre 
dc solemnidad, salvandosc untcamen- 
te, si e.s que se puede salvar algo, el 
aspecto gl'afico y eslerico del juego. 

PI movimiento es inexplicablemen- 

logm eomprender, ya que precisamen- 
te este juego no llrilla por su compleji- 
dad lecnica. ni posee cnmplicadau riili- 
nas de comrol grafico. dnicamemc una 
nitina de impresion de sprites, que por 
lo vislo, es bastante vaga. 

Esto, unido ill reslo de los "hrillan- 
tes” aspectos del programa no eonlii- 
buye en absolute a mejorar lo presen- 
le, sino todo lo contralto... 
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TOURNAMENT GOLEP 



Bienvenido al campeonato 




Como muchos lectores habran podido deducir por 
el titulo, este programa se trata de un juego de golf, 
Es la conversion de la maquina recreativa del 
mismo tiombre creada por SEGA y que ahora llega 
a nuestrns ordenadores de la mano de ELITE. 



use coil muchu facilidad fuera de Ins li- 
mits. Kl circuiio deEstados Unidns.es 
un circuits aucho quo rodca un lago y 
que esta sujeln a las condicioncs del 
vientn. FI circuitode Gran Bretana. cs el 
mis nlstico de Indus y cstii lleno de bun- 
kers y denaoa aibustos. 



C nn ya bastantes losprogranias de 
este tipo aparecidospara ordenu- 
dor por lo que ya queda poco que 
resulte original oque sea novedososo. 

Kstc juego sigue la misma linea que 
caracleriza a los juegos de golf, hay que 

detemiinado un numcrode golpes cn los 
que hay que tolar la bola en el hoyo. El 



ganador sent el que recorra todos Ins 
hoyos en el menor ndmero de intentos 
poultries, en total el par esta cn 72 en 
cada circuiio, pern si sobrepasamos el 
ntimero de 100 golpes seremos autnmd- 
ticamente descalificados. Hay 3 circui- 
tos en cl juego, el de Japiin, que estS ro- 
dcado por muchos obslaculos de agua, 
aibustos y cn cl que la pelola liendc a 
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Los menus 

Nada mis cargaise el programs apa- 
recera en la pantalla un menu de opcio- 
nes que nos permitiri clcjir cntrc la po- 
sibilad dc jugar el tomeo o de practicar, 
Li-iihifin sc pucdc clcjir ciurc uno o 60s 
jugadores. Una vez quc sc ba cscogido 
una dc cstas opcicmes pasaremos a in- 
troducir nucstro nombrc y a continua- 
cion se elejiran los palos de golf y em- 
pczati el juego. Una parlida de lomco 
tiene doue vuellas. La mayor parte de 
ellas serin de golpe, pero la scptima y 
la decimoprimera se jugaran cnmo par- 
tidos. En esla opcidn jugaremns contra 
15 contrincanles mancjados por el or- 
denador. Para ganar el lomco bay que 
sacar una puntuacidn mis baja que el 
restn de Ins 15 jugadores, pero esto pa- 
tccc bastante diflcil por que por lo vislo 
nos enfrentamos a un gnipo de profe- 
sionales que se encargarin de no po- 
nemos las cosa bastantes faciles. 

Durante un tomeo se obtendiin pun- 
tos por ganar vuellas o por estar, en 
cuanto en puntuacidn, enlre las S pri- 
meras posiciones. Cada vez. que sc ob- 
tengan punlos, el nivcl dc experienda 
aumentari en una unidad. Dcspuds de 
haber pasado cada nlvel, la polencia y 
el rendimienlo aumentarin y los conse- 
jos del caddy serin mejores. Si te erv 
cucnlras cn cl puesto octavo o por enci- 
ma, esos serin los puntos que recibas. 

El nivel de los consejos aumentari en 
cuatroctapas: en laprimerael caddy nos 
infaimara de la distancia que falta hasta 
elhoyo, en la segundaindicarala distan- 
cia hasta el bianco desde el lec, cn latcr- 



ecra ctapa ademis de las infonnaciones 
de las etapas 1 y 2 el caddy explicara 
cuil es la influencia del vienlo y como 
dominarla, en la cuarta etapa el caddy 
nos informara de edmo dominarla estra- 
tegia de laposiciiinde la pclota. 

En el inodo de prictica se pude elejir 
entre uno o dos jugadores aunque no 
hay ganadores ni perdedores. La pricti- 
ca es el juego cn una base hoyo por 
hoyo y su tinico propdsito es configu- 
rar las condiciones del vienlo y los ni- 
velcs dc diflcultad de forma que se este 
real merle preparado para un tomeo. 

En el juego hay olra option pero que 
parccc quc en version de Amiga no 
exisle, se tratu de la opcion de jugar un 
partido. Un paitido puedc scr jugado 
por uno o dos jugadores. Si se esti ju- 
gando solo, al ordenador sc Ic puede 
asignar el papel del jugador 2. Un parti- 
do sc juega hoyo a hoyo, por lo que el 
jugador quc consiga un marcador mas 
hajo en cada hoyo indcpcndicntc gana- 
ri esc hoyo. El jugador que gane mis 
hoyos dc los 18 ganaii la vuelta. 

La pantalla esla dividida en varias 
vcmanas. en una de ellas se veri desde 
una visla airea la lotalidad del hoyo, 

representada pur una hola, en olra ven- 
lana veremos el campo desde el punto 
de visla del jugador y cn las demis pan- 
tallas recibiremos information sobre cl 
ntimero dc golpes quc hemos realizado 
o el palo que ulilizamos o los datos del 
caddy, ademas aparecen seis iconos en 
la pantalla para ver o selccionar los 
datos del circuito, la velocidad del 
viento. la position de la pelota. la se- 



lection del palo. la position dc las pier- 
nas y por ultimo dar el golpe. 

La sensacidn dc profundidad del 
campo esti muy bien conscguida, aun- 
que cuando lanzamos la pelota parccc 
que no correspondc lo que observa- 

vixia superior. Los graficos lienen su 
toque justo aunque la animacidn es 
bastante cscasa por no decir casi nula. 

Los sotiidos son casi no exislen, 
solo podemos contemplar los tipicos 
cfcctos quc se pxoducen cuando golpe- 
amos la bola o la gente aplaude, aun- 
que en las inslrucciunes, que por cier- 
to, cstin traducidas al Castellano y 
estin bastante complelas, l>one que se 
pueden seleccionar liasla 4 mclodias 
diferentes, yo no he podido cncontar 
esta opcibn por ninguna parte. 

En defmitiva Toumamcnl Golf se 
trata del lipico juego de golf al que ya 
esiamns acostumbrados y que no pre- 
senla ningun planteamicnto rcvolutio- 
nario. Sc trata de un juego especial- 
mente dedicado a los mis mayorcitos 
quc gustan mucho de pensar la jugada 
antes dc reaiizarla. 

.lose Dos Santos 
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TOM AND 
THE GHOST 



Visita un castillo medieval 




El castillo encanlado ex el centra del videvjuego. (Amiga) 



Esta es una triste historia que habla de muertes y 
secuestros, y el desafortunado que las sufre es el 
pequeno protagonista; un niito de 7 aiios llamado 
Tom. 



T orn vivc cn Estados Unidos con 
su madre, ya que su padre 

de un accidence dc cochc. Dcsde en- 
lonces Ellen, su inadre, se ha tenido 
que encargar del joven erfo para tratar 
de educarlo. Despufo de la muerte del 
padre de Tom, 6s te se volvi6 muy ic- 
helde y arisen cor su madre, ya que 
eslaba muy ligado a su padre y pensa- 
ba que su muerte habfa sido culpa de 
su madre (<,a que parece un cule- 
brdn?). 

Ellen penso que seria taeno ganarse 
la cnnfian7a dc su hijo y por eso penso 
que irfan dc viaje por Europa. El viaje 
comenzd por las tierras dc Escocia, 
tierra lamosa por sus Campinas y Casti- 
llos medievales, siendn los mas famo- 
sos los de HigbLands (por cicrto, cslc 
es el lugar dondc sc cnmarcaba la peli- 
cula de Los Inmortates - Highlanders, 
en ingles). 

Nada mas entrar en e) castillo el 
pequeno Tom empezd a corretear 
por lodas las salas quedando sor- 

castillo como ese en Estados Unidos. 
Mientras su madre trataba de encon- 
trarlc sc lc aparcciri en el pasillo una 
luz resplandeciente que la dcj6 para- 
lizada. De csta luz mistcriosa surgiri 
una horripilante forma que deci'a que 
ella era la victima que ncccsitaba 
pam hacer un sacrificio, asl que la 
cogid y desaparecieron los dos. El 
joven Tom observd todo cslo dcsde 
detrds de una vieja armadura y se 
quedd inmrivil del suslo. Escasos se- 
gundns despues aparecid justo delan- 
te de cl otra forma brillunte y Tom 
tratd dc correr, pero sus pie mas no 



lc respondfan. De este resplandor 
surgid una especie de armadura que 
dijo: "No tc prcocupcs joven. Soy 
Sir Arrow y llevo en este castillo 
500 aitos. Yo te ayudare a huscar a 
tu madre". 

£1 intcres dc Sir Arrow no era 
solo por piedad hacia Tom. sino que 
tenia que evitar por todos los medios 



que el malvado hcchiccro que habfa 
secuestrado a su madre la malase. 
Esla muerte implicaria un poder eter- 
no para el mago ya que habfa hecho 
un pacto con el diablo por el que 
conseguiria un gran poder a cambio 
de 10 vidas humanas; siendo la pri- 
mers vfetirna la de la prometida de 
Sir Arrow. Si consegufa sacrificar a 
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Ellen se consu maria cl trato y los 
podercs que conseguiria el brujo se- 
rian tcrriblcs. 

A1 preguntar Tom a Sir Arrow que 
si era un fantasma de verdad, dste 1c 
respondkS que estaba atrapado en esle 
mundo para vengarse del malvado he- 
chiccro y para evirar que oonsiguiese 
formalizin' un Irato con el diablo. En 
realidad no quiso deeir nada mils al 
pequeho para no asusrarle, ya que la 
vida de su madre corria un grave peli- 
gro si no la encontraban antes del 
alba. 

A Tom no le quedaba otno remedio 
que confiar en Sir Arrow pues parccfa 
interesado en ayudarlc y ademas no 
podfa ir por ahf un niiio dc 7 afios di- 
ciendn que a su madre la habt'a rapta- 
do un perverse fantasma dc un Castillo 
medieval. 

La aventura eomenzaba en este 
puma Sir Arrow tiene que hacer de 
itinera y cuidar de Tom mienlras en- 
cuentran a su madre. Esta sera una 
tarea diltcil pues Tom es un chico 
complcjo al que le asustan mucho los 
lantasmas y el caslillo estfi ieplelo. 



El juego 

Al principio ticnes que recoger urta 
sene de nbjetos y conscguir conven- 
ccr al nifio o ganar su confianza para 
que venga contigo, teniendo que ulili- 
zar para ello un silbalo una o varies 
vcccs. Tom es un personaje con per- 
sonalidad propia y muestra claramen- 
tc su estado de animo pudidndose en- 
fadar contigo y salir corriendo o por 
el cuntrario subirse a tu chepa y no 
separarse de ti. 

Si le pierdes de vista durante mucho 
tiempo formulas la partida, asf que 
mis tc vale que consigns que tc acorn- 

escondera deltas de las pucitas si ve 
algtin fantasma y su estado dc inimo 
esldmuy bajo. 

Estados de animo 

Los estados de inimo dc Tom son 
muy variados. Puede permanecer in- 
diferente hacicndo globes de chicle si 
vc quo te estas ocupando de otras 
cosas cn vcz dc buscar a su madre; 



estarii exaltado con un bate dc bdis- 

que tiene mueba mergin' Por el con- 
trario si tiene hambre le aparece una 
hamburguesa cn cl pensamiento, su 
actitud hacia ti empeora y si no se la 
das en cl plazo dc un minuto el juego 
termina. Otras vcccs el chico se des- 
moraliza y se queda parado pensardo 
que nunca mis volvera a ver a su 
madre; en esta ocasidn lo que lienes 
que haccr es darle aitimos; pero no le 
des muchos porque puede aproveehar 
la ocasidn para buriarse de ti y puede 
Ucgar a ponerte objetos encima dc la 

Entre Ins nbjetos que sc pueden en- 
conlrar hay comida, que scrS muy 
util cuando Tom tenga poca energfa. 
El llevar a Tom con nosotros puede 
ayudamos mucho ya que trata de li- 
brarse con su bate dc biisbol de los 
enemigos que nos atacan y que no 
pudemos malar. Despues de una 
pelea es convcnicntc que le des el 
osito dc pcluche para calmar su exal- 

Un consejo, no des a Tom tnuchas 




El caaiUu and repleto de escalerca y pueitas. (Amiga) 
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luimburguesas y batidos pues a un 
nirio pequeno como 61 no le convie- 

I laces veras anno pone el suelo de 



Objetos 

Hay objetos que le dan energia 
como pueden set el vaso, la potion 
roja o el polio asado. Otros objetos le 
dan vidas, (e penniten abrir las puer- 

Tambien hay objetos que te dan 
puntos extra como la daga, el crucifijo 

Las annas que se pueden conseguii 

dad espectfica: punal, espada, haeba, 
mazo con pinchos, ballcsta, arco y fle- 
chas. gas lacrimogeno para los ojos 
voladores, estaca de madera, pocidn 
verde con podeics mSgicos y una ala- 

La opinion 

Tanto lots graficos como los movi- 
mientos son muy pohres y las panla- 



llas muy scncillas. La miisica brilla 
por su ausencia excepto en la pantalla 
de prcsentacidn. En tealidad cs un 
juego que tiene poco que destacar a su 
favor, siendo la linita novedad el tema 
de las personalidades. que no deja de 

que tenemos que hacer de madre pro- 
teg iendo al nirio, dandole de comer 
moderadaincnte, evitar que se asuste y 

que mantener la esperanza de que 
vamos a eneontrar a su madre. 

En cuanto a la adiccidn podemos 
decir que estc cs de los juegos que no 




Un payaso purer e obstacuUramos ei 



Version comentada: 
AMIGA 



Movimientos no muy burn definulos 
y graficos infemriles hacen que no 
nos preocupemos micho por 
eneontrar nr si quiera el final de la 




PC, Amiga y Atari ST. 




Personatidad del protagonista. 



Lo peor: 



Todo en general. 
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STRIP 
POKE! III 



Alegrad esas caras 



Vuelve otra vez el famoso juego de cartas con nuevos alicientes, canto no, con 
nuevas y espectaculares chicas que es tan esperando a jugarse todas sus ropas 
por un punado de dolares. 



esforce 



que 



que 



)S por jugar bien y conseguir 
quitarlcs las prcndas cuanto antes. 

GeneraJmenle esle es un juego que 
se suelc praciicar a alias boras dc la 
niadrugada cuando cl ainbicntc est4 

son constantcs; y sc sudc jugar cntrc 
parcjas o grupos dc amigos y 




cargadas a lope. Si tu cres de los que no 
has lenido nunc a la ocasion de jugar a 
un autendco Strip Poker, aqut ticncs un 
scncillo cjcmplo dc c6mo se haria. 

En el Strip Poker pueden jugar tanto 
chieos corao chicas, pero cn concrclo 
este juego que estamos comentundo 
va enfocado direr tamente a los chicos, 
ya que el personaje con el que juga- 



riesgos ya que ul igual que las compa- 
heras dc juego tenemos cl mismo ries- 
go de quedar desnudos si no jugamos 
Idemasiado bien. 

Cada prenda liene un derermina- 






usode 







portantes. 

Para ganar denes que conse- 
guir desnudar a todas las con- 
trincantcs, lo cual te puedc llevar 
un biten rato. ya quecasi siempre 
hay una que se va destacando ga- 
nando mucho, y otra que pierde 

que te quedes sin prendas 



< especi; 



la pantalla de prcsenlac 






En la pantalla del juego aparece- 
mos nosotios en la parte de abajo, y 
cn la parte de arriba y a la derccha 
aparecen la o las chicas contra las 
que jugamos. 

Como el nombre indica el objetivo 
consisle jugar al poker lo mejor posi- 



mpo terminar la pardda. 



e para ai 



y que tengan que jugarse las La t£cnica del juego n 
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que ser agrcsiva cuando se ticncn bue- 
iias cartas, ya que con esto lo que ha- 
ccmos es evitar que apueslen mucho. 
Tambidn convicne lijarse en las juga- 
das que haccn las rivales, ya que la 
cautidad que apueslen retlejara la 
mano que llcvan, aunque a veces se 
nran farcies. 

Si pretendemos liramos nosolros 
un farol. hay que tencr cn cuenia que 
ellas pueden tener buenas cartas, y lo 
mis seguro es que no se asuslen si 
aumentas la apuesta que ellas hagan 
cn IS dblares. Por csla razdn para li- 
rarsc un farol, por lo menos hay que 
lener una pareja alia, ya que al ser 
cuatro jugadores es mis que posiblc 
que alguna de ellas tenga una jugada 
superior. 

Tambidn hay que tener en cuenia 
que somos cuatro jugadraes en la 
parlida a la hora del descarte, y que 
si lenemos por ejemplo una pareja 

puede que sea convenientc despren- 
demos del as y quedamos con el 
icy, aunque su valor sea menor, por- 



jugadores lambiin sc queden con los 

Go realidad hay que tencr unos cn- 
nocimienlos muy scncillos de poker 
para jugar, simplementc saber el 
orden de las jugadas y las apuestas. 
El rcsto, que es casi lo mas impor- 
lante (111c refiero al tarolco), se 
aprende jugando, y sobre lodo per- 

Si un jugador es muy ambicioso es- 
tari constantemente rnaicandose farc- 
ies, mientras que los jugadores mas 
responsables o menos experlos, no se 
arriesgarin nada mis que cuando ten- 
gaii unabuena mano. 

En caso de que tengamos una mala 
mano tenemos la oporumidari de 
abandonar la partida nada mas ver las 
cartas, o airiesgarnos a que nos cnlre 
una jugada mejor despots del descar- 
tc. En caso de que tengamos raucho 
dinero siempre podemos arriesgamos, 
pero si andamos muy justilos, lo 
mejor es tirar las cartas ya que las 
chicas sc encargaran de quitarse el di- 



mayor iendi 



mas iolercsa. 

Para poder sacai 
mienlo y disfrule d 

monitor de alia resolucidn, ya que i 
muy inleresantc observar lodos 1< 
detalles, y ademas es increible la d 

fcrcncia de rrsolucidn de FfiA 



VGA. 

El juego sc puede manejar con cl (c- 
clado o con el ralrin, pero la versidn 
que comentamos sdlo sc podia mane- 
jar con el tcclado. siendn las teclas 
que habfa que utili 7 ar los cursores y el 
Enter. 



Este es un juego que esta prepa ratio 
para jugarse en horas dc olicina, ya 
que si se pulsa la bam cspaciadora la 
pantalla se queda en negro momenti- 
ncamenle y aparecc un mensaje que 
dice que no se pulse ninguna tccla 
porque se esla procesando inlbnna- 
cidn importante (cslo vicnc bien para 
dejar la parlida en el ordenador mien- 
tras nos vamos a desayunar, ya que no 
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se puedc giabar begun vamos jugan- 
dn). 

Hn el menu de entrada, donde se eli- 
gcn las cliicas contra las que jugar, 
aparcce unn opcidn que es para cargar 
otras chicas dcsde un disco de dalos, 
asf que lo mils seguro es que esten 
pensando en hacer futures "actualiza- 
ciones" cuando ya lo tengamns muy 

En realidad se trata dc un juego 
muy visto y poco atrayente si es que 
prescindimos de las chicas, ya que 
los juegos de cartas son para jugarlns 
entre amigos, y no contra las maqui- 



En la pantalla del juego 
aparecemos nosotros en 
la parte de abajo, y en 
la parte de arriba y a la 
derecha aparecen la o 
las chicas contra las 
que jugamos. 



nas. Adcmds, nunca estaremns segu- 
ros si el ordenador hacc trampas o 
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GOLDEII EAGLE 



iPodras reunir las piezas del dguila dorada? 



Golden Eagle es la Ultima super produccion de la 
veterana compama francesa Loriciels, un juego que 
nos ha dejado con la boca abierta por sus 
animaciones y su ambientacion, sigue leyendo y 
vents... 




Las animaciones del juego as( como la uctividad aicanzan colas insospechables. 



C uando el juego cmpczo a car- 
gar no esperaba nada nucvo 
ni atraclivo, quizfi se me past) 
por la cabeza que Golden Eagle 
serfa uno de esos juegos del mon- 
ton... Cuando apareriri la pantalla de 
prcscntacidn, mi teori'a parecia empe- 

nada espcctacular, la melodia de pre- 
sentation estaba bien, pero seguia 
sin convenceime, ententes, cuando 
un lantn desanimado me disponia a 
coger el joy slick... 

Vn shock emotional 

De repente la pantalla cambio, un 



color negro lo invadia todo, y Iras un 
par de seg undos, incrcible, una escolta 
de soldados del fuluro, (al menos pa- 
rccian soldados), desfilaba por la pan- 
talla de derecha a izquierda, con su- 
pcrposicion de los pianos de los 
sprites, dandn una sensacidn de pro- 
fundidad perfecta y con una anima- 
tion... La mejor animation que he 
visto cn mi vida, qui/a algo lenla, 
pero jvaya que si era buena!, genial, 

de repente, uno de estns soldados o 
personajes, o lo que sean. cac fulmina- 
do por un rayo sin que los demas se 
enteren, y se recupera cuando los 
ottos han desaparecidn de la pantalla. 



Aquf cs donde comienza nuestta odi- 

Cna mega-ambienlation 

Pense que quiz£ se trataha de una 
introduccidn o una demo tipo Psygno- 
sis, pero estaba equivocado, jaquello 
ya era el juego!. 

Que maravilla, andaba hacia un 
lado. hacia otro, sacaba mi pistola 
(una arimacidn inedita, no daba erddi- 
to a mis ojos), la volvia a entundar, 
saltaha, me agachaba... miles de cosas, 
hasta podia jugar a! reversi o contactar 

terminal uihano. "" **** erat “ !> 

Los transcuntes deambulaban como 
si dc la vida real se tratase, cada uno a 
lo suyo, total libertad para investigar 
en un mapeado gigantesco con posibi- 
lidades casi de pcllcula. 

Pero... iNo huy ningun faUo? 

Ciertamente, como en cualquier 
programa exislenle, hay una dc cal y 
otra de arena, pero os aseguro que los 
aspectos a favor superan amplianientc 

Para einpezar, el colorido es 

Amiga podia haber peimilido, pero 
en fin, no se puede tener todo en 

TambiOn podtfamns enmentar el 
liecho de que Goldai Eagle es un 
juego para gente extremadamente 
concienzuda, ya que hay una gran 
cantidad de posibilidadcs y lodas 
ellas necesiian ser exploradas y reco- 
nocidas dc manera exhaustive para 
podcr optar a llegar al fin de este 
juego. 

El que sc espere un matamarcianos 
loco que no compre Golden Eagle, ya 
que es un programa que recomendaria 
unicamentc a las personas af iccionadas 
a las grandes aventuras, y digo "gran- 
dcs", o a ese otro grupo dc usuarios que 
deseen maravillarse de lo que un pro- 
gramador es capaz de hacer, (cn cste 
caso le daria mas mento al graiisla). 
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Esta es una de loi poses mds simples. Tan sdlo ienemas que llegar ed otru ludu sir r que 
nos capluren. (Amiga) 



Golden Ragle es un juego baslante 
diffcil, cn cl cual nos I levari licmpo 
avanzar, y necesitaremns haber juga- 
do muchas "partidas frustradas" 
antes dc podct haccr algo a dcrc- 

Ambienlacidn 

F.1 programs nos situa en una socie- 
dad futurists que ha sido exclavizada 
per la policia federal y las ma quin as, 
dandose a las personas de "a pie" las 



libertades minimas imponiendo un es- 

rar ha esa oprimida civilizacidn va- 
lidndonos dc nosotros mismos y del 

,contrar las diferetttes partes cn las que 
sc haya dividido cl sfmbolo del "Gol- 
den Eagle". 

A fimdo 

Los grificos son muy muy buenos. 







pero el uso del color es un poco pobre, 
y este ultimo aspecto se podria haber 
mejorado sin duda alguna. aprove- 
chindose todas las posibilidadcs que 
ofrece esta mdquina. 

La animacibn es cotno en una au- 
tdntica pelfcula. Cuando vi "Prince 
of Persia" creia que to habfa visto 
todo en cuanto a la animacidn res- 
pecla, pero cuando cargd "Golden 
Eagle" supe lo que era una anima- 
cidn alucinanle. Una pasada en tu 
Amiga. 

Puedo decir, para concluir, que Gol- 
den Eagle cs un gran programa, mcrc- 
cedor de todos los honores, original, 
innovador, trabajado... £qub mas se 
puede pedir? 

Un diez para Loticiels que tras al- 
gunas dc sus ultimas producciones 
no pareefa Icvantar cabcza, pero cstc 
gig ante fiances ha demostrado una 
vcz mis que a fuerza de tesdn todo 
se logra, !y si no que se lo pregun- 



Cesar Valencia 
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CAPTAIN PLANET 



Mision ecologica 




hayamos seleccionado cl nivel y se 
nos haya indicado la mision a reali- 
zin'. aparcoemos en la parte mas baja 
de un rnapeado aster rientc, en el que 
tendremos que huscar el camino ade- 
cuado para llegar a nuestros distintos 
objclivos. Muchas veces lendremos 
que dar un rodeo baslante amplio 
para facilitar el paso a otra section 
del mapa. 

El mapa es iruiy amplio. lo suficien- 
le como para que suponga un buen 
quebradero de cabeza las primeras 
veces que intentemos oriemamos en 



la balfera. tada cnemigt 
aliados, siguidndonns 



El juego es super vistoso, de 
cada nivel podremos desempc 
gran ndmero de acciones c 
■nenos simpaticas rcpercusione: 

Por ejemplo. disparando so' 
raices de las plantas lograremos que 
eslas crezean en allura, pudiendo tre- 
par por cllas hasta olros lagans. 

Si dejamos que nucslros di spares 
caigan sobre las baftcras de dcido se 
formara una pequena balsa por la que 
podremos cruzar saltando al otra ex- 



La verdad es que cuando tuve la 
oportunidad de leer las instructions 
del programa, (que fue justamcnle 
cuando Iras las primeras panidas no 
lograba encontrar sentido a lo poco 



mejor, quiza a mi juicio, un aigumcn- 
lo mas "a lono”, no tan "blando" o 
simplcmente "fucra de lugar" como 
"salvar a la naturaleza”. El juego ticnc 
unos objclivos. un dcsarrollo y unos 
gralicos que nod: ' 



Con esto quiero deck, que tal vez a me da la sensacidn de ser un programa 
un programa de las condiciones tanto idcado para otros fines, y que por unas 
tdenicas como grgficas del "CapiKin causas u oiras ha acabadn llamindose 
Planeta". le hubiese venido niucho ”Capiliii Plarera". 



/ / Captain Planet and the planclc- 
• • ers" es la ultima production de 
la companfa Mindscape, en la 
cual dcsenipeiiamos el papel de un lu- 
chadnr nato contra cualquier persona 
o hecho que pueda producir dunes a la 
naturaleza. 

El programa estS dividido en seis 
fuses, cada una de estas representada 
por un elementn y situada en un paraje 
determinado, tierra, fuego. agua y 
aire, y en las cuales tenemos que lle- 
var a cabo una niisidn controlandn a 
cada uno de los distintos prolagonistas 
(lease "planetecrs", o aliados del Capi- 
tal Planeta). Para cllo contamos con 
diversas y valiosaa ayudas que tene- 
mos que aprovcchar y que veremos 
mSs adelante. 



El Capitdn Planeta y su$ amigos combatirdn 
cualquier elemento o hecho que contribuya a 
empeorar o destruir el medio ambiettte terrestre en 
el ultimo programa de Mindscape. 
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"Capitdn Planeta" es un programa 
muy bueno cn cada uno de sus aspec- 
ts giifioos son muy vistosos y 
agradables, rcsaltando sobre lodo lo 
bien trabajado que estSn, el colurido 
de los mismos. y cornu no, las anima- 
ciones del protagonists o en este caso 
los protagomstas. El nivel que mejor 
construido cstd graficamente es. sin 
duda. cl primero. pareciendo o dando 
la sensaci6n de que a los programado- 
res n en este caso, grafistas, se lcs hu- 

En cuanto a la velncidad del jucgo, 
decir que es ripido, posee un scroll 
mullidiiecional que segiiird al heme 
cn bxln memento. Es importante 

scroll, tampoco son tan suaves coino 
sucede en muchos de los juegus de 
Amiga, como lo cs por ejemplo el 
scroll del "Kick off'. El scroll y iiiovi- 

dan a los delin CPC 6128 o un Spoc- 
trum, aunque claro esta, guardando las 
diferencias. 

El sonido es un factor saldado con 
cn cada fase, en la presentacidn, varia- 

POdemos decir tranquilamcnte que 
este programs da la talla, y que, sin 
duda, podemos encontrarlos mejores 



pero aun asi, es un duro competldor en 
la camera actual del software. 

En fin, no queda nada mas por decir 
de este "Capital Planeta", unicamente, 
en resuinen, que cs un buen programa, 
buenns grificos, adiccidn, movimien- 
tos, y en definitiva deciiie que si lo 
compras, no tc dcfraudaril. Notable. 

Cesar Valencia 



Version comentada: 
AMIGA 



Capitdn Planeta es un programa 
defender la naturaleza residta 

jucgo estdn impresas en papel 
recicladol ... /Si que se. lo Han 
tornado en serio los mucltachos de 





El juego dispone de unos grdfiens de gran cotorido y calid a d. (AMIGA) 



Minthcapd 




Amiga, Atari ST y PC. 




Ambicnte grqftco, secttent:ia 




No logra unir concepto del juego 
con desarrnllo. 



Sonidos: 8 

Grdlicos: 6 
Adiccidn: 7 
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RISKY WOODS 



Un arcade de pura cepa 



C on Risky Woods Dinamic pre- 
tende subirsc al hen quc con- 
duce eL ya conucido eslilo de 
los juogos que tri unfan en Europe, 
h£roe o protagonists con los ojos sal- 
looes, el pelo revuello y suaves fac- 

dos japoneses, con una mision que 
llevar a cabo a iraves de un pcligroso 

trampas. 

Los detalles mis caracterfsticos dc 

vos han sido pucstos de relieve cn 
Risky Woods, tanlo, que a mi, perso- 
nalmcnte. cuando jugud por primera 
vez, me parcci6 un inmenso cumulo 

pero quc cstaban enmbinados y unidos 
de una manera brillante y unica. Pode- 
mos decir esta vez mas que ninguna 
otra, que Dinamic ha apnstado por lo 
seguro. 

Eljuego 

No os conlard la historia, por que 
al fin y al cabo, todas son iguaics-., 
quc si han raptado a nucstra chica, 
que si hay que liberar un mundo..., 
en definitiva, Risky Woods esta am- 
bieniado en una epoca remota, algo 
nada exirano, y en parajes iiisdlilos 

en peligro que deheremos de salvar 
(r'ddnde habremos oido esto 
antes?...). El juego, como he dicho, 

que no es otra cosa que un arcade 
con scroll horizontal en donde la 
unica tarea por la quc deberemos dc 
preocupamos, serd el no dejar de dis- 
cs la vcnladera cscncia del juego y 
donde los programadores han querido 
volcar loda la "salsa". 

diferentes, todas ellas coo un desarro- 
llo similar, por no decir identico. Cada 
vcz quc pasemos tres de ellas aparcce- 
ri un enemigo de lin de fase, lldmese- 
1ns dragones voladores, serpientes. et- 
cetera... Multitud de bichcjos 



Risky Woods es la ultima produccwn de Zeus 
software, los artifices antano de juegos como 
Hundra o Bestial Warrior. Esta vez Dinamic ha 
hecho una firme apuesta por lanzarse de lleno al 
mercado de los dieciseis bits, (recordemos el Narco 
Police), y no podia hacerlo con un mejor comienzo. 




Losgraficos estan muy elaborados y el simidn estd fc'en reatlzado. (AMIGA) 



intentarSn hacer fracasar nuestra mi- 
sion. entre los cuales destaean, por 
ejemplo, csquclctos quc nos persegui- 
rar,. plantas camfvoras, niurci£lagos, 

Cuando matetnos a alguna de estas 

quedarS botando en cl suclo por 
unos instantes, en los cuales debc- 
mos de agachamoK rapidamente para 
cogeila. Depcndicndo del numcro dc 
monedas que hayamos podido consc- 
guir, al final de cada fase, y como 
ya cs tipico, sc nos permite comprar 




i determinada < 
energia, cada 



incluso ba- 




prcciso, y como no, disparar y dispa- 



De todas formas, a mi parecer. 
Risky Woods tiene un pcqucho dc- 
lecto cn cuanlo a la cuncepciun del 
juego sc reftcre, y cs cl pneo caris- 
ina, por llamarlo de algiin mode, 
que tienen todos los personajes ime- 
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giantes del juego, as! como los de- 
corados. 

Ciertamente es una pena el no 
saber si estas jugando en el nivel uno 
o en el siete, y es que aunque los grS- 
ficos de los escenarios son una autcn- 
tica pasada, todos los niveles seal 
iguales, casi ni le enteras de que halla 
dilerencias enlre ellos, tal vez porque 
no haya nada significativo en cuanto 
a diferencia con el rcsto se reficre. 

mos, no me refiero al hccho de que 
scan grdficamente iguales, no, los 
grafiens de cstos cambian en cada 
fase, pero no su funcidn. cl aparecer 
tontamente por un lado u otro de la 
pantalla y dcsaparecer por el opues- 

Risky Woods en este aspeclo, a 
mi juicio, y pur desgracia, es verda- 
denuneiue monotone, ya que no su- 
cede al igual que en otros juegos, 
por poner un ejemplo. Golden Axe, 
en donde se sigue en todas las fases 
un orden logico, una ambicntacidn, 
unos decorados acordes con dsta, y 
en olras palabras, parccc que estas 
viviendo una odisea en el mundo de 
Tolkien. 

Piles no, en cl programa que nos 
ocupa no sucede lo mismo, y es que 
parccc que los programadures y los 
gralistas se hubicscn pucsto de acuer- 
do para hacer fases y m;1s fases sin lo- 
gics ninguna, y unirlas despues con el 
unico fin de cumplir comercialmenie, 
pudiendo decir que el juego tiene tan- 

El nivel tfonico alcanzado por 
Risky Woods es brillante, dcstacando 
cl increiblc dual-play field de dos pia- 
nos de scroll simultaneos con treinta y 

dad asombrosa y una rapidez dig na dc 
mention. 




habernoslas con terrible y gigantescas 
crimuras. (AMIGA) 



Tambidn conviene resallar el hecho 
de que en detemiinados mementos, 
por determinados molivos, aparcccn 
en pantalla, simultaneamenle una gcan 
canlidad de sprites, encmigos, cxplo- 
siones, monedas botando y dcmSs, 
pues bien, la velocidad del movimien- 
lo (an to de nueslro personaje como del 

Las animacioncs son realmenle in- 
crdbles, y todos los aspectos del pro- 
grama estdn cuidados hasta lo indeci- 
ble, todos los dctalles t&nicce, 
estdticos... Lo que mils me gusta es 
que hay un gran nuinero de pequenos 
retoques que sc podfan haher evitado, 
pero no, aht eslan para deleitamos, 
muy trabajados. y es dc estc mode 
como se mide el tesdn y la destieza de 
program adores, grafistas y demas per- 
sonas que intervienen en la creation 
de un juego. 

En cuanto a los graficos, que 
puedo deeir, hablan por si solos, y si 
1c cchais un vistazo a las folus que 
acompanan este comcntario vereis 
que no iniento. La verdad es que el 
grupo Zeus debe haber quedado bien 
-salisfecho, por que tanto las anima- 
ciones super elaboradas, como los 
personajes o los decorados, rayan la 
perfection del diserio grafico en un 
video-juego. 

En cuanto al sonido, demoslc un 
bien raspado. con la melodfa de pre- 
sentacidn, los FX y poco mis. 

Ert definitiva. Risky Woods en un 
gran programs que si bien falla en al- 
gunos punlos, compensa con creces en 
otros. Un gran arcade, y sobre todo. 



un magnifico programa para 16 bits de 
Zeus. 

Cesar Valencia 
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DEUTEROS 



La era de la colonizacion espacial 




Ultimamente ACTIVISION, una de las mas carismaticas cotnpamas de 
softzvare, se estd caracterizando por la creacion de juegos bast ante novedosos 
en su argumento y desarrollo, cosa que tambien ha conseguido en este nuevo 
juego con el cual nos introducimos en las aventuras espaciales. 




pequeiia colon ia que habiaen I 
Dcsaforlunadamcnlc los i 



proyecto genoma cicaron distintas 
razas dc mil (antes que pudicran sohre- 



llna vcz conscguidas lodos los mate- 




ex patidiendo con sus dis(intas cultures. 



Todo ocurrio con tranquilidad ex- 
ccpto un pequeno incident enrre dos 

hostilcs y los methanoidcs. ur pueblo 




pio por los methanoides, hacienda que 
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los hydroides se rcplcgaran al disco 
amarillo de Jupiter domic se libra da la 
ulrima gran balalla. 

Micnlras lanio cn la tierra la vida 
era bastante severa y no tenia ninguna 
emotion. Nadie conoci'a cl conflicto 
cnlrc cslas dos raras. 

Pero lodo cslo cainbio con lew revo- 
lucionarios trabajos del Dr. Daniil, el 
cual en un trabajo dc 26 lomus llama- 
dos "Principios" demostrd la existen- 
cia dc otras colonias y cxplicaba como 
construir una segunda base lunar. 

Liw efectos fueron espectaculares. 
I .os trabajos se iniciaron cn la nueva 
ciudad y en el ado 3. 100 la ciudad es- 
taha terminada. La operacibn "DEU- 
TF.ROS" cslabii lista. 

El objelivo 

La misinn consistc cn construir una 
base lunar cn la Ticrra para despuds 
dar cl gran salto y explorar la luna y lo 
que hay tras clla cn cl Univcrso. 

Para dlo hay que construir una nave 
cspacial para reulizar viajes intcrcsle la- 
res que nos permitan construir una tac- 
loria orbital y dc cslamanera podcr con - 
seguir los diferenles mineral cs que hay 



en los variados planetas, para podcr se- 
guircon la expansion porcluniverso. 

FI mnneju 

Dcutcros cs controlado mediante 
iconos, los cuales son activados con el 
ratdn. Los iconos se pueden dividir en 
dos scccioncs. una dcdicada al control 
del programa y olra dedicada al juego 
propiamentc dicho. 

On la primera scccibn se encuenrran 
las siguientes npcioncs: Control del 
tienipo, senalizado por un display digi- 
tal que nos informa de la fcclia y cl cual 
podemos hater que avancc el tiempo. 
Acceso al disco, csta opcion nos permi- 
te grabar y augur las parlidas. Bolotin 
dc nolicias, representatlo por un moni- 
tor y el cual nos infunna de los ultimos 
acontccimicnlos producidos. El control 
master, que aperece una vet que la pri- 
mera factoria orbital cs conslruida y 
que nos intomia dc la situacirin. Anali- 
sis dc depnsitos. esle icono Cstara dis- 
poniblc cn cl momento adccuado y es 
solo para informat ion, nos da una gra- 
fica de los sistemas dc navcgacion asf 
como de los depdsitos dc inineiales. 
ademas oris muestra todos los planetas 



ast como sus lunas. T1 almacdn, esta cs 
la principal base dc dalos del ordena- 
dor central, proven informacidn accrca 
de los stocks de matcrias primus yequi- 
pos dc torias- las factorias orbi laics del 
sistema, tamhien da una lista dc ludus 
los equipos dc personal ast como su lo- 
cal izacion y estatus. 

En la segunda opcion se cncucntra 
el panel dc control. En cl cual se pue- 
den acccdcr a las siguientes opciones: 

• Dcpurlamento dc produccidn. dslc 
conprende un panel dc scleccidn de olv- 
jetos, un libro de anolacioncs, un indi- 
cador de produccion y un libro de per- 
sonal, al principio sblo se tiene acceso 
alas fabricas DEKK1CK, que son mini- 
laboralorios cap aces dc extraer cual- 
quiei mineral y rcfinarlo, para poslc- 
rionnente ulilizarlos para producir 
otros elementos, ademas cl deparla- 
mento dc produccidn nccesila de perso- 
nal cualificado dirigido por un jefe que 
puede conimliu hasta 2(X) personas. 

• Los depdsitos, conslituidos por 
una lista dc matcriales y equipos, al 
lado de las matcrias primas hay un in- 
dicador dc color que nos informa si te- 
nemos suiidcnle material para fabri- 
car un produclo. 
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• El dcpartamento de recursos se en- 

posicos de materiales asf como del 
desarrollo del pmceso de extraction. 

• Entrcnamiento, csta option solo es 
poslblc realizarla desde la tierra y es 
la respon sable del entrcnamiento del 
personal dc las tres profesiones: inves- 
tigadores, produdnres y marineros, 

segun cl personal vaya alcanxando 
una cicrla experienda ira ascondiendo 
de nivel, asf por cjcmplo puede liaher 
tres tipos dc investigadures. segun su 
nivel de ciialificacibn quo son, tfcni- 
cos, doctores y profesores, tres tipos 
dc pnoductorcs: apretidices, ingcnicros 
y expenos, tres tipos de marineros: pl- 
lotos, capitanes y almirunles. Todos 
cstos grupos eslin expuestos a acci- 
dentes y demas eventos que paeden 
haccr que se rcduzca su numero. 

• Departamcnto de investigacion, a 
esle solo sc puede acceder desde la 
tierra, cs cl que se enccaiga de la ex- 
perimentation de algun material para 
que luego sc pueda fabrtcar en el de- 
partamento de production, hay un 
panel de selection cn cl cual cstan dis- 
ponibles los objetos con los que se 



pueden experimenter. Cada panel de 
sdccd6n tiene una lux de color que 

vcstigacidn. asl pues una lux roja nos 
informa que el objeto no ha sido toda- 
via invesligado, una luz amarilla indi- 
ca quo sc ha hccho algdn progreso y 
una lux verde indica que el objeto cstS 
lotalinenle disenado y que ha pasado 
al deparramento dc produccidn. 

ponsable del inanlenimientode todas la 
aeronaves, de construirlas, dolarlas de 
motor, de tripulaciun. Hay dos tipos de 
aeronaves, las pequehas llamadas shin- 
ties y las granades aeronaves llamadas 
dock, las cuales solo pueden operar 
desde las factories orbi tales y no pueden 
aterrizar ni despegaren la tierra. Las ae- 
ronaves (shuttle), solo un shuttle puede 
ser activado cn cada planeta o luna, £ste 
icono nos da acceso a la cablna dc la 
nave, larnbien nos da toda la infonna- 
cidn necesana accrca del estado dc la 
nave y de la carga. Con las naves peque- 
iias debemos ir iealizando viajes a una 
luna, transpoitando en cada uno de ellos 
una piexa de la facloria orbital, hasta un 
total de ocho piezas con lo que quedara 
construida y a pat tir dc aqui se podran 



realizar viajes intcrcstelares buscando 




Eljuego 

DEl.TF.ROS se trata de un juego de 
cstrategia que puede resullar baslante 

cucnta que el manual esla completa- 
mcnle lleno dc lecnicismos, que aun- 
que los autorcs los han utilizado para 
dar un toque dc mayor rcalisrno al piu- 
grama no hacen mas que complicado. 
Hero una vcz que sc ha superado este 
inconvenience y el usuario ha aprendi- 
do a manejarlo, habiendo perdido bas- 
Lanles hunts antes, sc introduce cn la at- 
mbstera del juego quedandosc 
cnganchado a esle pudi&idosc quedar 
horas y horns jugando sin parar. 

Uno dc los aspeclos mis negativos 
del programa es la falia dc animation 

aunque no sea cspeclacular) acompana- 

lorido. Adcmas si se tiene cn cuenlaque 
para llevar a cabo cualquier operation 
hay que haccr avanzar cl neloj del tiem- 
po, con la consiguiente espera, cosa que 
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le da realitiino al juego peio que cn oca- 
sioncs pucdc haccr quc scaabumdo. 

El sunido es baslanle escaso y repe- 
liLivo lo que lumbieii hace que el 
juego sea monotono. 

Ell deliruliva Se Ira la de Un juego es- 



pecialmenle dedicado a aquellas per- 
sonas quc ya cslcn aburridos de malar 
inardanilos y busquen un programs 
inleligenle. 

Jose Dos Santos 




Version comentada: 
AMIGA 





Sunidus: 6 
Graficos; 5 
Adiccion: 8 
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HE CHARGE OF 
THE LICI T BRIGADE 




El mapa con las posidones de las tropas. (AMIGA) 

Si eres de esas personas prefieren el suave tacto del raton a la violeneia del 
joystick, si has cambiado el motor sangrientos extraterrestres pot aniquilar 
tropas ettemigas, es que lo tuyo son los WAR GAMES. 

Y eslo es lo que tenemos enlre desconocida cntrc Rusia y las tropas Impressions, con los que podemos ro- 
manos, un mediocre War Game aliadas dc Inglaterra, Franciay T urquia. vivir la atmdsfera de la batalla, el fer- 
ambientado en la fria Rusia de Esle es el tercer juego de una serie vor dc los combatcs, cl sabor dc la 
los /ares, que revive una batalla casi de cuutro War Games producidos por victoria, la sadsfaccidn del dcbercum- 
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f rente ajrenle. (AMICA) 



plidn ... (Hjem, creo que me esloy ex- 
F.largumento 

THE CHARGE OF THE LIGHT 
BRIGADE rccrca la batalla que en 
IBM cnfrenld a l os Rusos contra los 
Aliados cuondoestos mtcntaron consc- 
guir cl control dc una zona del sur de 
Asia llamada Balaclava, importante 

tail de gran parte de la zona. Aunque 
lengo que reconocer que no es una ba- 
talla importante, ni muy corocida, ni 
siquiera sangrienta o violcnta, licne 
ptccisamentc esa ventaja f rente a olras 
batallas archiconocidas que ya estan 
bastantc "quetnadas" en su peso por el 
ordenador, puesto que nos da la tnagni- 

6pocas, lugarcs e incluso aprendemos 
los movimientos de los Aliados o dc las 

dc Balaclava, puesto que el progratna 
tectea con gran fidelidad y en tiempo 

En el juego podetnos oplar por mane- 
jar los ej&citos Aliados, leniendo cumu 




ble el inodo dos jugadores, cut lo que la 




FA juego 



Despues dc una corta carga, el 
juego nos permitc elegir cl idioina 
mientras que suena una repetitiva mc- 
lodia a base de tambor y flauta en 
donde, job, maravillal, csta incluido cl 
espanol. Sc me olvidd deciros que este 
lipo de juegos son manejados por el y 
este caso no es una escepcidn. 

Una vex elcgidocl tdioxna, se nos pra- 
tes del juego, como es el liando elegido, 
numcro de jugadores, velocidad de las 
ordetlcs (nos permitc que cl tiempoque 
transcunc entre que mandatnos una 
orden a nucstras tropas y dsta se ejecuta 
sea nulo, puesto que real mente pasan al- 
gunos segundos), visidn del campo (si 

sor, o pudemus ’scrollarlo' para ver los 
movimientos enemigos),esconder la in- 



queremos que los movimientos dc las 
diferentes tropas scan rcalcs y basados 

marcha por el ordenadon con lo cual 
nunca dos parlidas serdn igualcs. 

primero que obnos es un eslrcpitoso 

cetera, que durante los dos primcios 
minutos serviran para ambientamos. 
pero que luego nos obligaran a bajar 
cl volumcn del monitor por lo inso- 
portable que se hacert. No hay opcidn 
de quilar el sonido, pero tampoco cs 
quo halla mucho quo cscuchar... 

Dc izquierda a derccha encontramcs 

sion dc indicamos cl tiempo restante de 
la batalla (disponemos un tiempo limi- 
tado para lograr nuestro objetivo) y dc 
haccr pasar cl tiempo rapidamente si 
haccmos yn click sobre 61. Luego 
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o abortur la partida. Estas operacioncs 
de disco se hacen imprescindibles, 

real podemos tanlar dfas en acabar el 
juego, y no exagero. A su izquiertla hay 
una bolsa de la cruz roja q ue nos indica 
las bajas, y luego un icono para inandar 
nuestras ordenes a las Iropas. Podemos 

cn linca recta, a ires vclocidades dife- 
rcntes, en una direction delenninada y 
en cinco formacioncs difer ernes. 

Tambicn disponemos del cl&ico 
mapa del terreno, en el que observamos 
la position de las tropas indicadas por 
bander it as. Todos los movimientos se 
pueden etecluar sobre un individuo o 
sobre un grupo de soldados. Hay que 
tener tambien en cuenta el terreno, ya 

llano, que lendra diferentes etectos 
sobre los movimientos y sobre los coin- 

las colinas reducer la velocidadde mo- 
vimientos. pero favorccen a Ins solda- 

de la batalla. Todas las unidades tiene 
una serie de atributos que son decisivns 
a la hora de la batalla, que son cl pndcr 
de ataque. dc defensa. de disparo, la 
moral y elndmero de hombres de la uni- 
dad, inicialmenteW Cada unidad sc rc- 
presenta por una figure cn cl campo de 
batalla. Cuando dos unidades contrarian 
se encuentran, empiezan a corabatir 
mano a niano, como era dc esperar. Esle 

dor, que se limila a esperar el resultado 
de la batalla, generelmente favorable 
hacia la unidad con mejnres atributos, 



aunque cs posiblchacerusodelas amtas 
defuego, con una mayor inlervencidn. 

VaJoraci6it 

Como podeis apreciar por las folos, 
el aspecto gnffico estii bastaiile aban- 

para la animation y los niovimienlos, 
que casi son inaceptables para un or- 
denador dc 16 bits. Del sonido mejor 
no hablar. ya sab6is, un insoportable 
ruido que Simula la batalla, y una tris- 
te mclodia dc presentation. 

La adictidn tampoco es nada del otro 
mulldo, aunque crece scglin protimdi- 
zamos en cl juego. Si a todo csto uni- 



lcnto y pococficaz, y una mediocridad 
y lentitud general, el resultado no esta a 
la altura de otros War Games como 
Norte y Sur, o los de Cinemawarc, por 
lo que sdlo se la recomicndn a los in- 
condiciunalcs del gcncro, a no ser que 
seas sadomasoquista ... 

.lose Dos Santos 
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GAME ACTION REPLAY 



Juegos Nintendo mas fdciles 




LI 




L a empresa norteaniencana STD 
Entertainment, Inc. ha lanzado 

cartucho llamado Came Action Re- 
play. El presents aparalo nrunliene la 
litosofia del ya comenlado Game 
Genie, permite ralentizar los videojue- 
gos, cambiar los cfcctos en milad <lcl 
juego, es fScil de usar en la pantalia, 
permite poner vidas intlnitas, no nccc- 
sita libro dc eddigos, lunciona coil 
cualquicr juego, etc... 

El cartucho de moniento sdlo se dis- 
tribuye en Estados Unidos, esperemos 



ATAKI-AMSTRAD-COMMODOKENINTENDO-SEGA 



IWI ■RM HS 



Pretide musica con Nintendo 



N nicas de intcligcncia artificial, 
un sistema dc aprendizaje pcrfccto. Sc 
trata de Miracle, una combinacioii de 
software y un tcclado que permiten 

Caracterfsticas: Cerca de 100 instru- 
mentos y efectos de sonido, inteligen- 



de cincuenta condones (clasica. rock, 
etc.), Icccioncs con toques hunorfsti- 
cos para facilitar el aprendizaje, dos 
altavoccs csccrco compatible con 
MIDI, etc. 

Este interestmte perifdrico no estd 
distribuido, de memento, en nuestro 




Vuelve la familia Simpson 



w-. espues de deleitamos con la pri- 
U mera pane de este carismatico 
personaje, TIIF. SIMPSONS BART 
VS. THE SPACE MUTANTS, Ak- 
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NINTENDO! 



IRON SWORD 

WIZARDS AND WARRIORS II 



Ultimate y su “espada de hierro” 




Ultimate, los genios de genios, o cottio ahora se 
hacen llamar, Rare Ltd. vuelven a la carga con Iron 
Sword, la segunda parte de "Wizards and 
Warriors", un juego que promete dar guerra estas 



navidades. 



L a espada de hierro es uno dc 
esos programas con los que 

i-xlensisima vidco-aventura tipo 

7c Ida n Faxanadn, en la que lene- 
mos que pasamos la vida buscando 
las disiinlas panes de la espada sa- 
grada de hierro paia denolar al 
mago Ntalkil, opresor desde hate si- 
glos de las lieiras de Siudarin..., 
pero dejemonos ya dc norabres sin 
senlido o de tontas historian y vaya- 



Desenvainando... 

escenarius, en los cualcs vamos a en- 
conirar indispensahles ayudas, y como 
no, horribles monstruos que nos harAn 
la vida imposiblc. 

Nuestro prolagonista puede realizar 
v arias acciones. entre las cuales se en- 
cueniran andar, correr. gatear, saltar 
con difcrente fuerza y manejar la espa- 
da con destreza (no con demasiada, 
por cierto). Tamhien es importante re- 
saltar el hecho de que Kuros (asf es 



como sc llama nuestro afamado 

tipo Mario Bross- o similar, lo que nos 
complicara las cosas aiin mas de lo 

El mapeado de unda fase es exlen- 
so, cstando compuesto a su vez dc 
sub-niveles, que nos cotnunicaran 
dentro del mismo escenario con pun- 

esb-uctuni del juego sc basa cn las ya 
canocidas plataformas siluadas dc 
manera que haya que calcular el salto 
y la fuerza del mismo liasta el mili- 

R! juego, por lo que yo he podidu 
comprobar es endiabladamcntc dili- 
cil, ya que no solo nos enconlraremos 
con lax dificultadcs de controlar nues- 
tro personaje, sino que ademds. ene- 
migos laics como murcidlagcs o fan- 
tasmas nos acosardn constaniemente, 
y una vez que los matemus renace- 
rdn, llcgdndose a convertir en un ver- 
daderu incurdio, y por si fiiera poco, 
como guinda del pastel, al sallar de 
una plalafonna a otra, estos molestos 
bichi's nos eslorbaran muchfsimo, ha- 
cidndonos caer de nuevo hasta cl 
suelo en un gran porcentaje dc nucs- 

F.n cada iiivel encontrarcmos varias 
enlradas a los antes comentadus sub- 
niveles, represemados con pequehas 
puertas por las que enlraremos aga- 
cMndonos. Otras de estas enlradas 
nos conducirSn a otros parajes. como 
por ejemplo la posada. en donde se 
nos permilird aprovisionamos de co- 
mida (suculenta eneigia) o arnias pa- 
gando una detenninada camidad de di- 
nero (que lo podemos conscguir 

en nuestro camino o a las monedas 
que sucltan nuestros enemigos al des- 

Tambien podemos hacemos tuertes 
consiguicndo los distintus liechizos 
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mSgicos, hien comprdndolos o hien 
encontrindolos cn los coffes se llados, 
que nos dardn la posibilidad de reali- 
za f acetones ineditas, come converlir 
a los cnemigos cn babosas, hat ene in- 
vulnerable, toner mas rdpidb y saltar 
mSs alto o hacer que los enemigos sc 
vuelvan lentos y denies, enlre otras 

En la pane inferior de la paniaila 



enrevesadamenle dilTcil que es el 
juego. 

I -os grdficos son buenos. sin pasar- 
se. y si tuviera que dcstacar algo, 
sen'a la animacton. que sin ser una 
maravilla, es de lo mejor que he visto 
cn la NES. Lo que mas me ha llama- 
do la atcncibn es el buen uso del 
color y la vistosidad grafica conse- 
guida, algo realmente diftcil de ver 



fur ulra parte, si lo tuyn es la aocton 
y la especlacularidad, los golpes o los 
disparos, las naves espaciaics o los 
tins "cadi as”, no Ic rccomiendu Iron 
Sword, que es la antttesis de lo ante- 

Uejdmoslo csla vez en un bien para 
Ram lid. y Acclaim. 
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DISCO REVISTA 

CPC USER 



SI tu intencWn es sacar provecho a tu ordenador, dispo- 
ner de un gran niimero de programas educativos, de 
aplicacidn o de propdsito general: id ale prisa!, la mejor 
coleccidn de software para CPC te e3t6 esperando en 
CPC USER. Indispensable para el usuario de CPC. 
iColeccionalos!. 



LTILIDADES: 



CARGADORES: 

TKUCOS: 

JUEGOS: 



CPC USER 1 (Ref: 590. 2.500 Pesetas.) 



Dlsedador de Sprites (S6lo para CPC 6126) 
Buffer (Butter de Imprasora para CPC 6128) 


CPC USER 1 SC 


Mdquina (aprende a escribir a maquina) 

Datam^te (para pasar codigo mdquinn a lineas DATA} 




Acaba todos tus juegos, en cinta o disco. 


■■ 


MMralla, Bola, Melodfa, Crqila, Cohetes, Escalera, Elipse, Tittila. 


L ■ ‘ 



Demos del Caplttn Trueno y del AMC. 

Juego compielo eon doe rases: Army Moves. NOmero 1 en ingiate- 



CPC USER 2 (Ref: 591. 2.500 Pesetas.) 

UTIUDADES: 



CARGADORES: 



TRUCOS: 

JURGOS: 




UTILIDADES: 

CARGADORES: 



CPC USER 3 (Ref: 592. 2.500 Pesetas.) 



y clnto: Beach Voifey, Hard dr 



I Ampllador User, Calendars, M 



JUEGOS: I Demo |ugable de Satdn (Fasea ' y 2 } 

4uego compielo Freddy Hardest (1 parte). Uno de los may ores i 

los de Dlnamlc. 



RESERVALOS ANTES DE QUE SE AGOTEN 



I.V.A. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS 



• NOMBRE 

: APELLIDOS 

: DIRFCCION 

: CODIGOPOSTAL IOC 

: PROVINCIA. 

: FORM A l» I’At.in 
_ I 'onlrurcvinbotvi Talon a BMI Gi u| 

Nr*. *14 j ravtakklrrooO«iet>filo«(lrO.$ 



Cl PON l)E PKD1IX) 



a: KMF Fdnonal. S.A. (Ware 








WORLD CUP 



Comienza la liga 




E s un iiUbol un tanto original 
poKjue los peisonajes que ma- 
nejamos son muy granites para 
la pantalla que liene la Game Boy, pur 
lo que solo jiiegan 6 jugadores pur 
equipo, incluido el poitero. 

Cada equipo sc componc dc oclio per- 
sonas que pueden jugarde las cuales dos 
se ha n de quedaren el banquillo, tenien- 
dote tuque cncargardc csla decision. 

A continuation eligiras, como buen 
entrenador que cres. la estrategia que 
ha dc seguir cl equipo; cs deeir, si sc 
va a h Liter un juego rapido pasando 
constantementc la pelota, o porel con- 
trario los jugadores se encargan de dri- 
blar al oponenle. Tambien eliges la 
posibilidad de que tus compaheros 
tengan la opcidn de eenliar o lirar a 

Una vez denirodel lerreno de juego te 
puodcs identificar purque lienes el ml- 
mero uno encima de la cabeza y cons- 
tantenienie salads tu position porqtie 
aparoccunindieadnren la parte de abajo 



dc la pantalla. El equipo sc cncaiga dc 
las (areas sueiascomoelregateo o llevar 
la pelota hacia la portcrla contraria 
mientras tu le puedes quedar en un sitio 
dando drdenes al resto del equipo. Las 
drdenes principales que puedes dar es 
que tc central, que (iren a puerla o que 
hagau falta al contrario. F.1 jugador que 

tenga la pelota en el momentoenque des 
la order decidua si puede hacer lu que le 
dices dependiendo de lo cerca que este 
de dondeestds tu si Ic diccsquc centre, o 
dc lo Icjos que cstd dc la portcria si Ic 

'ii i i [i hi | in i in 

Un aspeclo simpStieo cs que los ju- 
gadores no son todos iguales, sino que 
denlio del mismo equipo les canibia el 
pelo, los ojos, la nariz y la expresidn; y 
los rasgus de los distintus equipus son 
totalmenie diferentes: los franceses tie- 
nen las orejas mas gran des, los espaiio- 
(cs juegan con sombrero, los alemanes 
tienen el eeflo fruncidn, los americanos 
ticnen todos cl pclo rubio, etc. 

Otra dc las cosas que camhia es el 



Enfrentate a 12 equipos 
de futbol en una dura 
competition por quedar 
campeon de liga. Entre 
los equipos que 
participan se encuentran 
los mas famosos, 
in temacionabnert te 
hablando: Francia, 
Italia , Espana, 
higlu terra, y algunos no 
europeos (U.S.A., 
Argentina, Camertin, 
etc.). 



a- 1 vote lie. I,:r (Vi. >a que algulcs 

sect..' y (i.cd as. clc. 

fiu -i: i .racier .sura ptr.-pal c« i|(K- 
J( ' JCKiidwr' se pccd>i (i-(ni i.i.i(- 
paiadas impresionantes sin que se pile 
falta (inoluso a veues se quedan los ju- 
gadores tirados en el suelo durante un 
buen rato). 

En resumen es un juego enlrelenido 
que hard que estemos un buen ralo ju- 
gando con y contra los distintos equi- 
pos. 
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MEGADRIVE ■ 



STAR CONTROL 



Odisea en el espacio 



En plena siglo XXVII se firmo el acuerdo mas im- 
portante de toda la historia de la humanidad: el 
Tratado entre la alianza de las Estrellas Libres y la 
Tierra. Se dice que la paz es un pertodo de tiempo 
entre dos guerras y, lamentablemente, suele ser cier- 
to. La diabolica ferarquia de Ur-Quan amenazaba 
con romper la armoma reinante entre las galaxias 
desde la firma del Tratado, asi que la Alianza no 
tuvo mas remedio que entrar en guerra. Guerra por 
establecer la paz. La etema paradoja. 




m restelar de la Alianza centra ia 
Jcrarqufa. Desde el mend prin- 
cipal se nos ofrecen ires formas dc en- 
trar en batalla: prlctica. melee y juego 
complete. Ambus contend) entes son* 
iniciaJmente, hnmanos, pero tambicn 
desde el mend principal es posible se- 
Icccionar otto tipo dc rival. Asf. pode- 

do joystick o hacer que el segundo 
jugador sea una compmadora, un 
cyborg o un pystnm, Fstos dos ulti- 
mos ri vales vicncn controlados a mc- 
dias por una persona y la consola, y 
cada uno de ellos cuenta con tres nive- 
Ics dc pcricia que podemos variar. 
Una vez Tealizadas todas estas selec- 
cioncs, sdlo rcsta elegir cl modo en 

vada Jerarquia o contra la Alianza. 
Claro que csto dltimo cstS reservado 
para aquellos que cuando jugaban a 



vaqueros, de pequciiitos, siempre hacf- 
an dc forajidos para ver si se podfan 
cargar al que haefa dc sheriff. Porquc 
los males son los de la Jerarqiiht, que 



peticibn ei 



relde es la vcrdadcra com- 
re fuerzas siderales. Esta- 
k en una terrorflica lucha 
entre dos bandos de cualro naves cada 
uno, seleccionadas entre las que parti- 
cipaban cn la prdctica. Aquf cs dondc 
radica la importancia de conucer bien 
cl funcionamicnto dc cada nave. El 
cnden en que saldran a cumbalir es 
elemento primordial para el triunfo. 
Hay que tener cn cuenta que una nave 

puede resultin' complelamente inutil 



que, mucho ojo y cuidado con malgas- 
tar un navio hacidndolc luchar contra 




para su potcncial. 

Finalmente sblo queda comentar el 
modo full game. Aquf, ademas de par- 
ticipar en combalcs, enframes cn un 
emocicnante juego de estiategia. En la 
parte dcrccha dc la pantalla visualiza- 
mos las brdenes que estamos en con- 

flota estelar. En la pantalla del juego 
vemos estrellas que muestran diferen- 
tes colores segdn scan colonizablcs. 
inexploradas. mundos mueitos o pla- 
netas minerales. Podemos dirigir nues- 

colonia, explotar una mina, construir 
naves nuevas en la base espacial, ele- 
var fortificaciones, sitiar al enemigo, 
necluiar nuevos miembros para la tri- 
pulacidn... Todo ello guaidando rigu- 



un juego dc cstralcgia, marque refine a 
ambus. I .os grdficos son pcquenajos. 
nada del otro jueves, y el sonido tain- 

Pese a ello. Star Control cs muy adic- 

pneo acfistumbrarsc a disfrutarlo. re- 
comendado. 
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Q ucdaras imprcsionado con am- 
ptios lerrenos sin nhstacnlos, o 

gran ntimcro dc drbolcs, grandes ani- 
maciunes de los goitistas y tespucstas 
precisas a los golpes quc hagamos (un 

golpc puede supuner que mandemos 
la bola juslo al lado cunlrariu al que 
qucriamos maud aria). La secuencia 
del juego es seguida en linea recta, el 
hoyo aparece y lo ves justo desde de- 
mis del jugador. 

Tambidn puedes ohtener una vista 
desde arriba del hoyo para que sepas 
ddndc cstan los hunkers, lagns y aibo- 
les. El indicador de la pantalla permite 
que elijas cl palo (pero csto le resta 
encanto a las consolas), veas las yar- 
das a las que estas del hoyo, y por su- 
puesto el par. 



ccn un poco confuses ya que mezclan 
la potencia y el angulo que se da al 
dispato, pero despues de practicin' 

de como se juega y conseguirds baser 
pares cn casi todos los hoyos. 

Una nueva opcion se ha incorpora- 
do. La bola rcbota y rueda con movi- 
mientos variados dependiendo del te- 
rrene del green. Las actualizaciones 
de las paniallas despuds dc cada dispa- 
ro son tealmente rapidas lo que es de 
agradecer. 

r.xisten Ires niveles dc dificultad, 

que pueden participar. Encudntrate a ti 
mismo golpeando en un bunker y una 
voz to informant de los golpes que 
hagas sin scnlido. Elige el palo correc- 
to. anode un poco de habilidad al dar 



el golpe y haras un estupendo dispam. 
Con todos estos elcmcntos y variedad, 
iqud mas podriamos pedir? 

Derek dc la t'ucnte. 
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9 WARBIRDS 



Contra el Baron Rojo 



Eres un piloto novato recien salido de la academia 
y te han comunicado que acaban de matar al 
archiduque Francisco Jose en Sarajevo cuando iba 
en s a coche con uita comitiva. A ti esto de momento 
te da igual, pero lo que no sabes que va a 
desencadeitar la Primera Guerra Mundial en la que 



ganar 99 balallas para convertirte en 

gir aparecer siempre en el mismo 
lugar y con la opcidn de estar enfren- 

bate (hay que lener cuidado para no 
chocar de frenre), o aparecer alearoria- 
mentc ell eualquier pajle de la panla- 



te vas a ver envuelto. 



V r 





C omo recidn licenciado cn la 
Real Academia del Aire, y ante 
la presencia inmediata de una 
gran guerra, I os mantles ban decidido 
encomendarle un nllevu avion al que 
tendras que equipar, aunque las annas 
para seleccionar son pucas para esla 
dpoca, bdsicamcnte un par de ametra- 



vuelo que te indica qud posibilidades 
denes. Te dice que todos los novatos 

mento intinito y dafio ilimitado para 
que as( se aco&lutnbren a balallas rea- 
pers una ver; fam i I iari ratio con el ma- 
nejo del avidl) no tc guslara jugar ili- 

riesgo y la eniocidn de peder ser al- 
canzado cn eualquier niomcnlo, por lo 

para que esto no suceda. 

Una dc las opcioncs cs elegir arma- 

aterrizar cada vez que te quedcs sin 
municiones. Otra opcidn a seleccionar 
es el nivel de daiiu que te pueden 
hacer los aviones enemigos, siendo 



lla. 

Las misioncs a elegir tambidn son 
variadas: enfrentarte contra un piloto 

propio Baron Rojo, contra tres pilotos. 
contra dos aviadores expertos o contra 

Durante todo el juego tiencs una in- 
fonmiddn eonstante en los mandos 
del avion del nivel del aceite, labrdju- 
la, el aln'metro, la velocidad y la muni- 

l.os movimientos del avibn estbn 
muy bien conseguitkis y los efectus 

demos velocidad, se pueden hacer 
giros abiertos o ccrrados, loopings. 

Mien Iras estds pilotando ticncs la 
opcidn de ver adcmSs dc lo que ticncs 
en ffente todo lo que te rodea pulsan- 
do los distintos botones del joypad. 

A parte de todo esto quedan caracie- 
rislicas sin describir, pero mas vale 



segun los disparos den mas cerca que las veais vosotros mismos. De 
esteu de la cabina o crfticos. verdad merece la pena. 



Los riesgos que vas a coirer son in- 
creihles, y solo te sabes la teona, ya 
que en la academia sblo has cslado ha- 
cicndo prfcicas dc vuclo. Alin asf, 
antes de entrar en combate denes la 
opcion de volar unas cuantas horns sin 

Como veras mas iidelante este es un 
juego que dene un gran mimero de op- 
cioncs para podcr elegir. lo que hace 
que puetlax jugar en distintos niveles 
segdn vayas haciendo combinaciones. 
De cstc modo disfruiarin lanto los que 

que scan muy habilcs ante los mandos 
dc un avidn bimotor. 



unas se5iones con el comandante de 



El nivel dc dafto que clijas lo elegitb 
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KABUKI QUANTUM FIGHTER 



Metete dentro de un ordenador 




Estamos en el ado 2035 y una especie de virus 
malefico se ha introAucido dentro del ordenador 
que controla las bases de lanzamiehtos de misiles, 
y el sistema de defensa. Estaremos perdidos si 
alguien no es capaz de hacer nada. 



E stu es terrible, todo el sistema 
se pucdc vcilir abajo par 1st Ln- 
troduccitin de esle virus tecno- 
Idgicamente perfecto. Todavia no se 
saben Ids efectos ni cuando entrara en 
accidn, pero In que esta claro es que 
no hay tiempo suficicntc como para 
desairollar un antivirus eficaz. La op- 
cidn elegida quizes no sea la mcjor; 
pero no qucda otra solution. Hay que 
elegir un voluntario para que, median- 
te el image Transfer System, se trans- 
forme en datos que pueda leer cl ordc- 
nador, y asi poder inljodiicirtie en 61 y 
moverse entre loda la circuiteria. 

Los efectos secundarios no se saben 
lodavia, ya que nunca habia habido 
opnrtunidad de probar la mdquina. El 
valiente coroncl Scull O'uoiuior se 
ofrece voluntario, y tras el proceso tie 
transformation descubre que ha sufri- 
do una mutacidn y se ha convertido en 
un Kabuki, quizis influido gendtica- 
mente por su abuclo, que fue un gran 
luchadorkabuki. 

Dentro del ordenador encontraremos 
que el virus se ha extendido por todns 
los circuitos, yaquees un virus que afec- 
laal hardware, y la tarcadeextincidn co- 
mienza en la printers pantaila. Hay una 
serie de biehus horribles y unos perso- 
nages cuya funeidn es protegerel virus e 
intentar acabar con todas las vauunas 
qucscintrod uzcanfen esle casoht vucu- 
na somos nosotros). Aparte hay Uni- 
ques, lanzallamas. pinchos, sabuesos, 
boomerangs y eslreilas que pinchan. 

EL juego es entretenido y es el tfpico 
de plataformas con un gran cncmigo al 
final. Durante cl dcsarrollo del mismo, 
y segun vamos matando enemigos van 
apareciendo objetos que mejoran nues- 
tro esladu de energia, nos proporciona 
arm as mas potente s, vidas extra, etc. 

Las armas que podemos conseguir 
son variadas, pero la mas espectacular 
e inusual es la que tenemos de partida. 
jNuestro pelo!. Esto se debe a que nu 
se podia inlroduuir ningun tipo de 
metal en la maquina iransforniadora, 
ni por supuesto de amut; asi que cuan- 

otra cosa con la que defendemos que 
nuestro pelo y nucstros puflos. 

Las animaciones esldn muy bien 



conseguidas y son suaves y los cncmi- 
gos son variados. (Los movimientos 
del pelo y algunas patadas en el suelo 
hace parecer que el kabuki sea un can- 
lante de rock). Aiunjue el juegu en si 
no es demasistdo complicado. tenemos 
6 niveles en los que disfrutar pegando 
patadas y puSetazos. 

Es un juego de platafotmas y la difi- 
cultad va aumentandoen cada nivel pro- 
grcsivamcntc. Al principio solamenle 
tenemos que saltar de un sitio a otro, 
pero despu6s tenemos que colgarnos dc 
soportes que hay cn la pared, evitar co- 
rrientes de agua que nos arrastran en la 
direccidn contraria y tiansformadorcs 
que hay en el suelo que nos qttitan ener- 
giu,escalar paredes, etcetera. 

Hay un truco para ganar fScilmente. 
en caso de tetter poca energia, a lus 
enemigos del final de las fases. Este 

mcmoiia para que nos de mds energia, 
pulsando cl botdn de pausa y d£ndnle 



al botdn superior e inferior del bloque 

Antique cl Quantum Fighter es un 
juego con caraetensticas muy usadas, 
aun asi tiene el aliciente dc jugar va- 
rias partidas seguidas. 

Javier Martin 
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SUSCRIBETEAHORA A 



✓BENEFICIATE DE UN DESCUENTO DEL 20%. 
Recibe en tu propio domicilio la revista sin coste 
adicional. Sin preocupaciones de no obtenerla 
en tu punto de venta habitual. Disfruta de las 
ventajas que te ofrece ser miembro del 
CLUB A. USER: 

Concursos, Sorteos, Invitaciones a ferias, 
Cursillos, etc. 



✓ Y recuerda que en MEGAOCIO encontraras noticias, los 
mejores juegos, trucos para acabarlos, listados, y toda la 
informacidn necesaria para sacarle el m£ximo provecho a tu 
ordenador. 

Ademas tendr£s acceso a nuevas secciones: 

“La Gui'a del jugador”, “Chip”, “Futuros lanzamientos” y 
“Arcades”. 





CUPON DESUSCRIPCION 




Deseo suscribirme a MEGAOCIO por: 
tin aiio al precio de 4.000 Plas. 



BMF Gmpo de Comunlcacldn S.A. 
C/ Garcia de Paredes. 76D I’lzda. 
28010 MADRID 



NOMBRE. 

APELLIDOS.. 

DIRF.CCION., 



CODIGO POSTAL 
PROVINCIA. 



.LOCALIDAD. 



FORMA DE PAGO: 

Q ConirareemboLso DTaldn a BMF Grupo dc Ccxnunicacidn, S.A. 





JofriinE, 



Debes dejar sentir rapidamente tu autoridad y aprender 
a apreciar y controlar la energia de los vientos, de este 
eonocimiento emana todo el poder y la prosperidad. 
,, Debes convertirte en Storm Master. 





SIBNTRA A FORMAR PARTE DE LA OPERACION 
TORMENTA DEL DESIERTO!! 



